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Genislik Oncelikli Arama (BFS) Nedir?

Calisma Kagidi

BFS, bir baslangi¢c digumuinden baslayarak, bu digime en yakin olan tim komsulari ziyaret eder,
ardindan bu komsularin komsularini ziyaret eder ve bu sekilde devam ederek grafi katman katman
tarar.

Sorular

1. BFS, hangi tar graf problemlerinde en etkilidir?

A) En kisa yolu bulma

B) Derinlemesine kesif

C) Tum olasi yollari deneme

D) Dagumler arasinda déngu bulma

2. BFS'de bir dUgimun komsulari ne zaman ziyaret edilir?

A) Tum digUmler ziyaret edildikten sonra

B) Baslangic digimu ziyaret edildikten hemen sonra

C) DUgum kuyruga eklendigi anda

D) DUgum kuyruktan cikarilip islendigi anda

3. DFS (Derinlik Oncelikli Arama) ile karsilastirildiginda BFS'nin temel farki nedir?

A) BFS daha hizhdir.

B) BFS her zaman en kisa yolu bulur.

C) BFS dugumleri seviye seviye kesfeder, DFS ise bir dala mimkun oldugunca derinlemesine iner.
D) BFS'nin uzay karmasikhdi daha dasuktir.

4. Bir sosyal agda, belirli bir kisiden 'k' adim uzakliktaki herkesi bulmak icin BFS nasil
kullanilir?

5. Bir web tarayicisinin, bir web sitesindeki tim sayfalari belirli bir derinlige kadar dizine
eklemesi icin BFS nasil kullanilabilir?

6. Tanimla: BFS'nin temel veri yapisi nedir?
7. Tanimla: BFS'nin amaci nedir?

8. Tanimla: BFS'de ddngusel bir grafi nasil ele alirsiniz?
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Cevap Anahtan

1. A) En kisa yolu bulma — BFS, agirliksiz graf'larda baslangic digimuinden diger tim digimlere
olan en kisa yolu bulmak icin idealdir.

2. D) DUgum kuyruktan cikarilip islendigi anda — Bir digum kuyruktan cikarilip islendiginde, onun
henlz ziyaret edilmemis komsulari kesfedilir ve kuyruga eklenir.

3. C) BFS diglmleri seviye seviye kesfeder, DFS ise bir dala mimk{n oldugunca derinlemesine
iner. — BFS genisligi 6nceliklendirerek katman katman ilerlerken, DFS derinligi 6nceliklendirerek
bir yolda mimkuin oldugunca ilerler.

4. 1. Baslangic kisisini bir kuyruga ekleyin. 2. Kisinin arkadaslarini (komsularini) kuyruga ekleyin ve
ziyaret edildi olarak isaretleyin (1 adim). 3. Kuyruktan bir kisi ¢cikarin, onun isaretlenmemis
arkadaslarini kuyruga ekleyin ve ziyaret edildi olarak isaretleyin (2 adim). 4. Bu islemi 'k' adima
ulasana kadar tekrarlayin.

5. 1. Baslangic URL'sini bir kuyruga ekleyin. 2. URL'yi ziyaret edin ve icerdigi tim baglantilari
kuyruga ekleyin (derinlik 1). 3. Kuyruktan bir URL cikarin, ziyaret edin ve icerdigi tim baglantilari
kuyruga ekleyin (derinlik 2). 4. Bu islemi istenen derinlige ulasana kadar devam ettirin.

6. Kuyruk (Queue)
7. Bir graf veya agacta digumleri seviye seviye kesfetmek, genellikle en kisa yolu bulmak.

8. Ziyaret edilen digumleri takip ederek, ayni dugimu tekrar tekrar ziyaret etmekten kaginilr.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢éztiimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.
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