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Onbellek Bellegi Nedir?

Calisma Kagidi

Onbellek bellegi, islemcinin sik kullandigi verileri ana bellege gére cok daha hizli bir sekilde
erisebilecegi sekilde depolayan bir ara bellek sistemidir.

Sorular

1. Onbellek belleginin birincil gérevi nedir?

A) Verileri kalici olarak depolamak

B) islemci ile ana bellek arasindaki veri erisimini hizlandirmak
C) Sistemdeki tim yazilimlar calistirmak

D) Ag baglantilarini ydnetmek

2. Asagidakilerden hangisi 6nbellek belleginin 6zelliklerinden biri DEGILDIR?
A) Yuksek hiz

Dusuk gecikme suresi

BlyUk depolama kapasitesi

Islemciye yakinlik

—_ ~— ~— ~—

B
C
D

3. Onbellek bellekleri genellikle nasil siniflandirihr?

A) SATA 1, SATA 2, SATA 3
B) DDR3, DDR4, DDR5

C) L1, L2, L3

D) HDD, SSD, NVMe

4. Onbellek bellegi, bir web tarayicisinda nasil caligir?

5. Bir oyun oynarken 6nbellek bellegi performansi nasil etkiler?
6. Tanimla: Onbellek Bellegi (Cache Memory) Nedir?

7. Tanimla: Onbellek Belleginin Temel Amaci Nedir?

8. Tanimla: Onbellek Bellegi Nerede Bulunur?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) islemci ile ana bellek arasindaki veri erisimini hizlandirmak — Onbellek bellegi, islemcinin sik
kullandigi verilere daha hizli erismesini saglayarak genel performansi artirir.

2. C) Bliyiik depolama kapasitesi — Onbellek bellekleri genellikle kiiciik kapasiteli depolama
alanlandir; bliyUk kapasite ana bellek (RAM) veya depolama birimleri icin gecerlidir.

3. C) L1, L2, L3 — Onbellek bellekleri, islemciye yakinliklarina ve hizlarina gére L1, L2 ve L3
seviyeleri olarak siniflandirilir.

4. Web tarayicisi, sik ziyaret edilen web sitelerinin verilerini (resimler, metinler, stil dosyalar vb.)
Onbellek belleginde saklar. Bir sonraki ziyarette, bu veriler ana sunucudan tekrar indirilmek yerine
onbellekten hizlica yUklenir, bu da sayfa acilis hizini artirir.

5. Oyun sirasinda islemcinin strekli ihtiyac duydugu oyun verileri (karakter modelleri, dokular, ses
dosyalari) 6nbellege alinir. Bu sayede islemci, bu verilere ana bellekten veya depolama biriminden
erismek yerine dnbellekten saniyeler icinde alabilir, bu da oyunun daha akici calismasini saglar.

6. islemci ile ana bellek arasindaki veri erisimini hizlandiran kiiciik ve hizli bir depolama alanidir.
7. Islemcinin verilere erisim slresini azaltarak genel sistem performansini artirmaktir.

8. Genellikle islemcinin icine entegre edilmis (L1, L2, L3 6nbellekleri) veya islemciye ¢cok yakin
konumlandiriimistir.
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