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Dijkstra Algoritmasi Nedir?

Calisma Kagidi

Dijkstra algoritmasi, agirlikh kenarlara sahip bir graf Gzerinde, tek bir kaynaktan diger tim
hedeflere giden en kisa yollari bulmak icin kullanilan bir kesif algoritmasidir. Baslangi¢ noktasindan
uzakliklari artan bir sira ile ziyaret ederek calisir.

Sorular

1. Dijkstra algoritmasi hangi tur graf kenarlarinda dogru calisir?

A) Negatif agirhkh kenarlar
B) Pozitif agirlikl kenarlar
C) Sifir agirhkh kenarlar

D) Tum kenar tarleri

2. Dijkstra algoritmasi bir yénlendirmeli (greedy) algoritma midir?

A) Evet

B) Hayir

C) Duruma gore degisir

D) Sadece belirli veri yapilari icin

3. Dijkstra algoritmasinin temel veri yapisi genellikle hangisidir?

A) Yigin (Stack)
B) Sira (Queue)
C) Oncelik Kuyrugu (Priority Queue)
D) Adac (Tree)

4. Dijkstra algoritmasi ile bir graf Gzerinde en kisa yolu nasil buluruz?
5. Dijkstra algoritmasinin temel mantigi nedir?

6. Tanimla: Dijkstra Algoritmasi Temel Amaci

7. Tanimla: Algoritma Turu

8. Tanimla: Kullanim Alanlari

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Pozitif agirhkh kenarlar — Dijkstra algoritmasi, negatif kenar agirliklari oldugunda yanhs
sonuclar verebilir. Pozitif veya sifir agirlikli kenarlar icin tasarlanmistir.

2. A) Evet — Evet, Dijkstra algoritmasi her adimda yerel olarak en iyi secimi yaparak (baslangic
noktasina en yakin digumu ziyaret ederek) kiresel olarak en iyi c6zimU bulmaya calisan bir
yonlendirmeli algoritmadir.

3. C) Oncelik Kuyrugu (Priority Queue) — Dijkstra algoritmasi, ziyaret edilmemis digumler
arasindaki minimum uzakhgi verimli bir sekilde bulmak icin genellikle bir édncelik kuyrugu kullanir.

4. 1. Tum dagumlerin uzakligini sonsuz, baslangic digimunun uzakhgini 0 olarak ayarla. 2. Ziyaret
edilmemis digimler kiimesini olustur. 3. Su anki digimuin komsularinin uzakliklarini giincelle:
mevcut digime olan uzaklk + kenar agirligi. 4. En kiiglik uzakliga sahip ziyaret edilmemis
digumu sec ve ziyaret edildi olarak isaretle. 5. Hedef diglme ulasilana veya tim digumler
ziyaret edilene kadar 3. ve 4. adimlar tekrarla.

5. Algoritma, her adimda baslangic noktasina en yakin olan ve heniz tam olarak islenmemis
digumu seger. Bu digimin komsularinin baslangi¢c noktasina olan uzakliklarini, bu yeni digim
Uzerinden gecerek daha kisa bir yol olup olmadigini kontrol ederek giinceller. Bu sekilde, her
zaman yerel olarak en iyi karari vererek kiresel olarak en kisa yolu bulmaya calisir.

6. Tek bir kaynaktan, graf Gzerindeki tim diger noktalara olan en kisa yollari bulmak.
7. Yonlendirmeli (Greedy) Algoritma.

8. Ag yonlendirme (6rn. OSPF), harita uygulamalari, yol planlama.
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