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Dinamik Programlama Nedir?

Calisma Kagidi

Dinamik programlama, bir problemi ¢6zmek icin, problemi daha kicuk alt problemlere ayirip, bu
alt problemlerin ¢c6zUmlerini 6nceden hesaplayip saklayarak, tekrar eden hesaplamalari 6nleyen
bir yontemdir.

Sorular

1. Dinamik programlamanin temel avantaji nedir?

A) Daha az bellek kullanimi

B) Tekrar eden hesaplamalari dnleyerek verimlilik artisi

C) Daha basit kod yazimi

D) Her zaman daha hizli ¢6zUm garantisi

2. Asagidakilerden hangisi dinamik programlamanin gerektirdigi 6zelliklerden biri DEGILDIR?
A) Optimal alt yapi

B) Ust iiste binen alt problemler

C) Rastgele erisim bellegi

D) Kapsamli alt problemler

3. Dinamik programlama hangi alanlarda yaygin olarak kullanilir?

A) Grafik isleme

B) Dogal dil isleme ve optimizasyon problemleri
C) Ses sentezi

D) Veri sikistirma algoritmalari

4. Fibonacci serisi hesaplanmasinda dinamik programlama nasil kullanilir?

5. En uzun ortak alt dizi problemini dinamik programlama ile nasil ¢ézersiniz?
6. Tanimla: Dinamik Programlamanin Temel Fikri Nedir?

7. Tanimla: Hangi Tar Problemler icin Uygundur?

8. Tanimla: Memoization Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Tekrar eden hesaplamalari énleyerek verimlilik artisi — Dinamik programlama, alt
problemlerin ¢6zUmlerini saklayarak ayni hesaplamalarin tekrar yapilmasini engeller ve bu da
verimliligi artirir.

2. C) Rastgele erisim bellegi — Rastgele erisim bellegi (RAM) bilgisayarin genel bir 6zelligidir,
dinamik programlamanin 6zel bir gereksinimi degildir. Optimal alt yapi ve Ust Uste binen alt
problemler dinamik programlamanin temelini olusturur.

3. B) Dogal dil isleme ve optimizasyon problemleri — Dinamik programlama, 6zellikle en kisa yol
problemleri, canta problemi, en uzun ortak alt dizi gibi optimizasyon problemlerinde ve dogal dil
islemede etkilidir.

4. 1. Temel durumlar tanimla: F(0)=0, F(1)=1. 2. Alt problemler: F(n) = F(n-1) + F(n-2). 3.
Cozumleri sakla: Bir dizi veya harita kullanarak hesaplanan her F(i) degerini sakla. 4. Tekrar
hesaplamayi 6nle: Bir F(i) degeri istenirse 6nce saklananlar arasinda ara, yoksa hesapla ve sakla.

5. 1. iki diziyi alin: X ve Y. 2. DP tablosu olusturun: Boyutlari (X'in uzunlugu+1) x (Y'nin
uzunlugu+1) olan bir tablo (L). 3. Tabloyu doldurun: L[i][j], X[1..i] ve Y[1..j] dizilerinin en uzun ortak
alt dizisinin uzunlugunu temsil eder. Eger X[i] == Y[j] ise L[il[j]1 = L[i-1][j-1] + 1. Degilse L[i][j] =
max(L[i-1][j1, L[il[j-11). 4. Sonucu bulun: LIm][n] (m ve n dizilerin uzunluklaridir) en uzun ortak alt
dizinin uzunlugunu verir.

6. Problemi alt problemlere ayirip ¢ézimleri saklamak.

7. Optimal alt yapi ve Ust Uste binen alt problemler 6zelliklerine sahip problemler.

8. Dinamik programlamada alt problemlerin ¢ézimlerini saklama teknigi.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢é6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.
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