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Grafikler ve Cizge Gezintisi Nedir?
Calisma Kagidi

Grafikler, digim (vertex) ve kenar (edge) kiimelerinden olusur. Cizge gezintisi algoritmalari (6rn.
BFS, DFS) ise bir digimden baslayarak grafin tim ulasilabilir digtUmlerini ziyaret eder.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir cizge gezintisi algoritmasidir?

A) Quick Sort

B) Binary Search

C) Depth-First Search (DFS)

D) Merge Sort

2. Bir grafikteki her bir digimuin komsu digtmlerini ziyaret etmek icin hangi temel islem
yapilir?

A) DUgumin dederini degistirme

B) DUgimden bir kenar takip etme

C) Grafikten digimu silme

D) Grafige yeni dUgum ekleme

3. Asagidaki durumlardan hangisi bir grafigin kullanilmasini gerektirir?

A) Sirall bir listeyi saklamak

B) iki 6ge arasindaki baglantilari modellemek
C) Tekrarlanan elemanlari bulmak

D) En blyUk elemani bulmak

4. Sosyal aglarda arkadaslik iliskilerini modellemek icin hangi veri yapisi kullanilir?

5. Bir web sitesindeki sayfalar arasindaki baglantilari temsil etmek icin nasil bir grafik
kullanilir?

6. Bir harita Gzerindeki sehirler ve yollar arasindaki baglantilari modellemek icin grafik nasil
kullanilir?

7. Tanimla: Grafik Nedir?
8. Tanimla: DUgim (Vertex) Nedir?

9. Tanimla: Kenar (Edge) Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Depth-First Search (DFS) — Depth-First Search (DFS) ve Breadth-First Search (BFS) yaygin
Cizge gezintisi algoritmalaridir.

2. B) DUgimden bir kenar takip etme — Cizge gezintisi, mevcut dugimden bir kenar araciligiyla
komsu diglmlere gecerek ilerler.

3. B) iki 6ge arasindaki baglantilari modellemek — Grafikler, 6geler arasindaki iliskileri ve
baglantilari modellemek icin idealdir.

4. 1. Her kullaniciyi bir digum (vertex) olarak temsil edin. 2. iki kullanici arkadas ise, aralarina bir
kenar (edge) cizin. Bu, bir grafik veri yapisi olusturur.

5. 1. Her web sayfasini bir digim olarak disUnin. 2. Bir sayfadan baska bir sayfaya baglanti
varsa, bu iki digim arasina yonla bir kenar (directed edge) ekleyin. Bu, yonli bir grafik olusturur.

6. 1. Her sehri bir digim olarak ele alin. 2. iki sehir arasinda dogrudan bir yol varsa, bu sehirleri
temsil eden digumler arasina bir kenar ekleyin. Eger yollar cift yonliyse kenar gift yonli, tek
yonllyse tek yonlu olur.

7. DUgUm (vertex) ve kenar (edge) kimelerinden olusan bir veri yapisidir.
8. Grafigin temel elemani, bir nesneyi veya noktayi temsil eder.

9. iki digum arasindaki iliskiyi veya baglantiyi temsil eder.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya gevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



