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Acgozlu Algoritmalar Nedir?

Calisma Kagidi

AcgozIll algoritmalar, bir problemin ¢6zimund adim adim olustururken, her adimda o an icin en
optimal gérinen yerel secenedi secen ve bu secimden geri donmeyen algoritmik stratejilerdir.

Sorular

1. Acgdzli algoritmalar, bir problemi c6zerken hangi stratejiyi izler?

A) Her adimda yerel olarak en iyi gériinen secenegi secer.
B) Tum olasi ¢cdzUmleri dener ve en iyisini secer.

C) Geriye donuk izleme (backtracking) yapar.

D) Rastgele secimler yapar.

2. Asagidakilerden hangisi acgdzlu algoritmalarin bir 6zelligidir?

Geriye donuk izleme yapabilmesi
Yerel optimum secimleri yapmasi
TUm olasiliklar kesfetmesi

. Hangi problem tarl acg6zlU algoritmalarla ¢ézulebilir?

A) Siralama problemleri (6rnegin, QuickSort'un pivot secimi)
B) Graf algoritmalari (6rnegin, Dijkstra, Kruskal)

C) Dinamik programlama problemleri

D) Arama algoritmalari

4. En az sayida madeni para ile belirli bir tutari 6deme problemi icin acgdzli bir yaklasim
nasildir?

5. Kruskal algoritmasi ile minimum kapsayan agaci bulma 6rnegi.

6. Huffman kodlamasinda acg6zIu yaklasim nasil isler?

7. Tanimla: Acg6zla Algoritma Temel Prensibi Nedir?

8. Tanimla: Acg6zlu Algoritmalar Her Zaman Optimal C6zUmU Verir mi?

9. Tanimla: AcgézIi Algoritma Ornegi Verin.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. A) Her adimda yerel olarak en iyi goriinen secenegdi secer. — AcgdzIl algoritmalarin temel
0zelligi, her adimda anlik olarak en avantajli gortinen secenegi tercih etmesidir.

2. C) Yerel optimum secimleri yapmasi — Acgdzlu algoritmalar, yerel optimumlari secerek
ilerlerler, ancak bu her zaman kuresel optimumu garanti etmez.

3. B) Graf algoritmalari (6rnegin, Dijkstra, Kruskal) — Dijkstra ve Kruskal gibi algoritmalar, acg6zIi
stratejiler kullanarak minimum yol veya minimum kapsayan agac gibi optimizasyon problemlerini
cOzer.

4. 1. En buyUk degerli madeni paradan basla ve tutarin ne kadarini 6deyebiliyorsan o kadar kullan.
2. Kalan tutar icin bir sonraki en buyUk degerli madeni parayi kullan. 3. Bu islemi tutar sifirlanana
kadar tekrarla.

5. 1. Tum kenarlari agirliklarina gore sirala. 2. En hafif kenardan baslayarak ilerle. 3. Eger kenari
eklemek déngu olusturmuyorsa, agaca ekle. 4. Tum dugumler kapsanana kadar devam et.

6. 1. Her karakterin frekansini hesapla. 2. En dlsUk frekansli iki karakteri birlestirerek yeni bir
digim olustur. 3. Bu islemi tim karakterler tek bir kok diglim altinda toplanana kadar tekrarla.

7. Her adimda yerel olarak en iyi secenedi secmek.

8. Hayir, her zaman optimal ¢c6zimu garanti etmezler; bazi durumlarda suboptimal sonuclar
Uretebilirler.

9. Madeni para problemi, Kruskal'in MST algoritmasi, Huffman kodlamasi.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢éztiimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



