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Karma Tablolar ve Karma Fonksiyonlari
Nedir?

Calisma Kagidi

Karma tablolar, anahtar degerlerini 6nceden belirlenmis bir dizi (array) icine dagitmak icin karma
fonksiyonlarini kullanir. Karma fonksiyonu, bir anahtari alir ve bu anahtarin tablo icindeki indeksini
dondarar.

Sorular

1. Karma tablolarin en blyUk avantaji asagidakilerden hangisidir?

)

) Ortalama O(1) erisim suresi

) Sirali veri saklama

) Karmasik uygulama gereksinimi

. Bir karma fonksiyonunun goérevi nedir?
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A) Verileri siralamak

B) Anahtarlari benzersiz hale getirmek

C) Anahtarlar tablo indekslerine dénustlirmek
D) Bellek kullanimini optimize etmek
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4. Basit bir karma tabloya 'elma': 5, 'muz': 3, 'kiraz': 7 degerlerini ekleyelim. Modulo (kalan)
alma yontemiyle basit bir karma fonksiyonu kullanalim. Tablo boyutu 10 olsun.

5. Karma tabloya 'portakal': 9 degerini eklerken, karma fonksiyonunun 'elma’ ile ayni indeksi
déndirmesi durumunda ne olur? (Carpisma/Collision)

6. Tanimla: Karma Tablo (Hash Table) Nedir?
7. Tanimla: Karma Fonksiyonu (Hash Function) Nedir?

8. Tanimla: Karma Tablolarin Avantaji Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Ortalama O(1) erisim suresi — Karma tablolar, anahtar-deger ciftlerine ortalama sabit
zamanda (O(1)) erisim saglayarak blyuk veri kimelerinde 6nemli bir performans artisi sunar.

2. C) Anahtarlari tablo indekslerine donustirmek — Karma fonksiyonu, bir anahtar girdisi alarak bu
anahtarin karma tablosundaki konumunu belirleyen bir indeks degeri Uretir.

3. D) Yigin (Stack) — Yigin (Stack), LIFO (Son Giren ilk Cikar) prensibiyle calisan bir veri yapisidir ve
karma tablo carpisma ¢c6zimiuyle dogrudan ilgili degildir. Diger secenekler yaygin carpisma ¢6zim
teknikleridir.

4. 1. 'elma' icin karma(elma) = (e'nin ascii degeri + I'nin ascii degeri + ...) % 10 = indeks 2. 'muz'
icin karma(muz) = (m'nin ascii dederi + u'nun ascii degeri + ...) % 10 = indeks 3. 'kiraz' icin
karma(kiraz) = (k'nin ascii degeri + i'nin ascii degeri + ...) % 10 = indeks 4. Elde edilen indekslere
karsilik gelen degerleri tabloya yerlestiririz.

5. 1. Eger karma('portakal') == karma('elma') ise bir carpisma meydana gelir. 2. Carpismayi
¢6zmek icin 'ayrik zincirleme' (separate chaining) veya 'acik adresleme' (open addressing) gibi
yontemler kullanilir. Ayrik zincirlemede, ayni indekse sahip elemanlar bir bagl liste icinde saklanir.
Aclik adreslemede ise, bos bir sonraki yuva aranir.

6. Anahtar-deger ciftlerini verimli bir sekilde saklayan ve erisen veri yapisidir.
7. Bir anahtari alir ve tablo icindeki bir indeksi donduren fonksiyondur.

8. Ortalama O(1) zaman karmasikliginda ekleme, silme ve arama islemleri sunar.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



