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Kruskal Algoritmasi Nedir?

Calisma Kagidi

Kruskal Algoritmasi, kenarlari artan agirlik sirasina gore siralayarak ve déngu olusturmayan
kenarlart minimum yay agacina ekleyerek calisir.

Sorular

1. Kruskal Algoritmasi'nin zaman karmasikligi genellikle nedir?
A) O(E log V)
B) O(V log V)
C) O(E + V)
D) O(V"2)
2. Kruskal Algoritmasi'nda bir kenarin eklenip eklenmeyecegine karar verirken en énemli
kontrol nedir?

A) Kenarin agirliginin ortalamadan disuk olup olmadigi

B) Kenarin iki kdsesinin ayni kiimede olup olmadigi (déngi olusup olusmadigr)
C) Kenarin komsu kenarlardan daha hafif olup olmadigi

D) Grafigin yogunlugu

3. Minimum yay agacinda kag¢ kenar bulunur?
A) V (kose sayisi)
B) E (kenar sayisl)
Vv
D) E
4. Asagidaki grafigin minimum yay agacini Kruskal algoritmasi ile bulunuz.
5. Daha karmasik bir grafikte Kruskal algoritmasinin uygulanmasini gdsteriniz.
6. Tanimla: Kruskal Algoritmasi'nin temel amaci nedir?

7. Tanimla: Kruskal Algoritmasi hangi tir probleme uygulanir?

8. Tanimla: Algoritma kenarlari hangi kritere gére secer?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. A) O(E log V) — Kenarlarin siralanmasi O(E log E) veya O(E log V) surer ve ayrik kimeler
islemleri logaritmik olarak eklenir. E, kenar sayisi; V, kése sayisidir.

2. B) Kenarin iki késesinin ayni kiimede olup olmadigi (déngl olusup olusmadigi) — Kruskal
algoritmasi, bir kenarin eklenmesiyle déngu olusup olusmadigini kontrol eder. DOngl olusuyorsa
kenar eklenmez.

3. C) V-1 — Baglantili bir grafin minimum yay agacinda her zaman V-1 kenar bulunur, burada V
kdse sayisidir.

4. 1. Kenarlari agirhiklarina gére siralayin: (A,B,1), (C,D,2), (B,C,3), (A,D,4), (B,D,5). 2. En hafif
kenari (A,B) ekleyin. 3. Bir sonraki en hafif kenari (C,D) ekleyin. 4. Bir sonraki en hafif kenar (B,C)
ekleyin. Bu kenar bir dongu olusturmaz. 5. Bir sonraki en hafif kenar (A,D) eklemeye calisin, ancak
bu bir dongu olusturur, bu ylzden atlayin. 6. Sonu¢ MST: {(A,B,1), (C,D,2), (B,C,3)}.

5. 1. Tum kenarlari agirliklarina gére kiicikten blyUtge siralayin. 2. Sirali listeden ilk kenari alin ve
eger bu kenar mevcut bilesenlerde bir dongl olusturmuyorsa, MST'ye ekleyin. 3. Bu islemi, MST'de
V-1 kenar olana kadar tekrarlayin (V, kése sayisidir).

6. Bir grafigin minimum yay agacini (MST) bulmak.
7. Baglantili, yénsuz ve agirlikli grafiklerde minimum yay agaci bulma.

8. Artan agirlik sirasina gore.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢éztiimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



