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Minimum Kaplama Agaci Nedir?

Calisma Kagidi

Minimum Kaplama Agaci, bir grafikteki tim dugumleri birbirine baglayan, kenarlarin toplam
agirhgimnin minimum oldugu bir alt grafiktir ve déngl icermez.

Sorular
1. Asagidakilerden hangisi Minimum Kaplama Agdaci'nin bir 6zelligi DEGILDIR?

)
) Dongu icerir

) Toplam agirhdgr minimumdur
) Agac yapisindadir

. Hangi algoritma, kenarlari agirliklarina gére siralayarak baslar?

Prim Algoritmasi

Dijkstra Algoritmasi
Kruskal Algoritmasi
Bellman-Ford Algoritmasi
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. MST'ler genellikle hangi tlr problemlerin ¢c6zimuunde kullanilir?

A) En kisa yol bulma

B) Ag baglanti maliyetini minimize etme

C) En uzun yol bulma

D) Dagumler arasindaki maksimum akisi bulma

4. Bir sehirlerarasi yol agi disunun. Her yolun bir maliyeti var. Tim sehirleri birbirine baglayan
en ucuz yol agini nasil bulursunuz?

5. Bir bilgisayar aginda, tim bilgisayarlarin birbirine baglanmasi icin en az kablo maliyetiyle
nasil bir topoloji olusturulur?

6. Tanimla: Minimum Kaplama Agaci (MST) nedir?
7. Tanimla: MST'nin temel 6zellikleri nelerdir?

8. Tanimla: MST bulmak icin kullanilan popdler algoritmalar hangileridir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) DOngu icerir — Minimum Kaplama Agaci, tanimi geregi dongi icermez. Dongl icermesi
durumunda daha kisa yollarla ayni kapsama alani elde edilebilir ve bu da minimum agirlik ilkesine
aykiri olur.

2. C) Kruskal Algoritmasi — Kruskal Algoritmasi, kenarlari agirliklarina gére artan sirada siralar ve
doéngu olusturmayacak sekilde sirayla ekleyerek MST'yi olusturur.

3. B) Ag baglanti maliyetini minimize etme — MST'ler, tim noktalar birbirine baglarken toplam
maliyeti (agirhgi) en aza indirmek icin idealdir, bu da ag baglanti maliyetini minimize etme
problemlerinde kullanilir.

4. 1. Sehirleri digum, yollari kenar olarak temsil eden agirlikh bir graf olusturun. 2. Kruskal veya
Prim algoritmasini kullanarak Minimum Kaplama Agaci'ni bulun. 3. Elde edilen agag, tim sehirleri
birbirine baglayan en distk maliyetli yol agidir.

5. 1. Bilgisayarlari diglm, olasi baglantilari kenar olarak temsil eden agirlikh bir graf cizin. 2. Kenar
agirliklar kablo maliyetini gostersin. 3. Kruskal veya Prim algoritmasi ile MST'yi hesaplayin. Bu, en
az maliyetli baglanti topolojisini verir.

6. Agirlikli bir grafin tiim koselerini iceren, toplam kenar agirligi minimum olan déngusiz bir alt
grafiktir.

7. Tum koseleri kapsar, dongu icermez, toplam agirhgr minimumdur.

8. Kruskal Algoritmasi ve Prim Algoritmasi.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya gevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



