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Nesne Yonelimli Tasarim llkeleri Nedir?

Calisma Kagidi

Nesne yonelimli tasarim ilkeleri, Robert C. Martin tarafindan populerlestirilen SOLID prensiplerini
kapsar: Tek Sorumluluk (SRP), Aciklik/Kapalilik (OCP), Yerine Koyma (LSP), Araylz Ayrimi (ISP) ve
Bagimhligin Tersine Cevrilmesi (DIP). Bu ilkeler, strdurtlebilir ve dlceklenebilir yazilim sistemleri
olusturmak icin rehberlik eder.

Sorular

1. Hangi SOLID prensibi, bir sinifin yalnizca bir ana sorumluluga sahip olmasi gerektigini
belirtir?

A) Aciklik/Kapalilik Prensibi

B) Tek Sorumluluk Prensibi

C) Yerine Koyma Prensibi

D) Arayuz Ayrimi Prensibi

2. Yazihm varliklarinin genislemeye acik ancak degistirmeye kapali olmasi gerektigini belirten
prensip hangisidir?

A) Liskov Yerine Koyma Prensibi

B) Bagimhhigin Tersine Cevrilmesi Prensibi

C) Aciklik/Kapalilik Prensibi

D) Araylz Ayrimi Prensibi

3. Hangi prensip, tlretilmis siniflarin temel siniflarinin yerine sorunsuz bir sekilde
gecebilmesini gerektigini sdyler?

A) Tek Sorumluluk Prensibi

B) Arayuz Ayrimi Prensibi

) Bagimlihgin Tersine Cevrilmesi Prensibi
) Liskov Yerine Koyma Prensibi

. Tek Sorumluluk Prensibi (SRP) bir sinifa neden uygulanmalidir?
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5. Aciklik/Kapalilik Prensibi (OCP) yazilimin esnekligini nasil artirir?
6. Bagimlihgin Tersine Cevrilmesi Prensibi (DIP) soyutlamalari nasil kullanir?
7. Tanimla: SOLID prensiplerinin acilimi nedir?

8. Tanimla: Tek Sorumluluk Prensibi (SRP) neyi amaclar?
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. Tanimla: Aciklik/Kapalilik Prensibi (OCP) neyi vurgular?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Tek Sorumluluk Prensibi — Tek Sorumluluk Prensibi (SRP), bir sinifin yalnizca bir ana
sorumluluga sahip olmasi gerektigini savunur.

2. C) Aciklik/Kapalilik Prensibi — Acikhk/Kapalilik Prensibi (OCP), yazilim varliklarinin genislemeye
aclk ancak degistirmeye kapali olmasi gerektigini belirtir.

3. D) Liskov Yerine Koyma Prensibi — Liskov Yerine Koyma Prensibi (LSP), tiretilmis siniflarin temel
siniflarinin yerine sorunsuz bir sekilde gecebilmesi gerektigini ifade eder.

4. Bir sinifin yalnizca bir ana sorumlulugu olmaldir. Bu, sinifin yalnizca bir nedenle degismesi
gerektigi anlamina gelir. Eger bir sinif birden fazla sorumluluga sahipse, bu sorumluluklar farkli
siniflara ayirmak, kodun daha anlasilir, test edilebilir ve bakimi daha kolay olmasini saglar.

5. Yazilim varliklari (siniflar, moddtller, fonksiyonlar vb.) genislemeye acik, ancak degistirmeye
kapal olmahdir. Bu, mevcut kodu degistirmeden yeni islevsellik eklemeyi mimkun kilarak hatalari
azaltir ve gelistirme sdrecini hizlandirir.

6. Ust diizey modiiller alt diizey modiillere bagli olmamalidir; her ikisi de soyutlamalara bagh
olmalidir. Soyutlamalar ise detaylara bagli olmamalidir; detaylar soyutlamalara bagli olmalidir. Bu,
sistemin daha gevsek bagh olmasini ve bagimliliklarin yonetilmesini kolaylastirir.

7. Single Responsibility, Open/Closed, Liskov Substitution, Interface Segregation, Dependency
Inversion.

8. Bir sinifin yalnizca bir gérevi olmasini saglamak.

9. Mevcut kodu degistirmeden yeni 6zellikler ekleyebilme yetenegi.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



