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Paralel Hesaplama ve GPU Programlamasi
Nedir?
Calisma Kagidi

Paralel hesaplama, blyuk hesaplama problemlerini klictk parcalara ayirip ayni anda birden fazla
islemci cekirdeginde calistirarak ¢c6zme yontemidir. GPU programlamasi ise bu paralel islem
gucunu, o6zellikle grafik isleme ve bilimsel hesaplamalar gibi alanlarda, 6zel programlama dilleri ve
APl'leri (6rn. CUDA, OpenCL) araciligiyla kullanmayi ifade eder.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi paralel hesaplamanin en buyilk avantajidir?
A) Daha dusuk guc tuketimi

B) Daha yUksek performans ve hizlanma

C) Daha basit programlama

D) Daha az bellek kullanimi

2. GPU'lar hangi tlr goérevlerde CPU'lara gore genellikle daha Ustlndur?

A) Tek cekirdek performansi gerektiren karmasik mantik islemleri
B) Ayni anda binlerce benzer veriyi isleyen paralel gérevler

C) Giris/Cikis (I/0) yogunluklu islemler

D) Sirali veri isleme gerektiren goérevler

3. CUDA ve OpenCL'in ortak amaci nedir?

A) Isletim sistemlerinin performansini artirmak

B) Ag iletisimi protokollerini optimize etmek

C) Paralel donanimlarda (6zellikle GPU'larda) programlama yapmayi saglamak
D) Veritabani sorgularini hizlandirmak

4. Paralel hesaplamanin tipik bir kullanim alani nedir?

5. GPU programlamasi ile CPU programlamasi arasindaki temel fark nedir?
6. Tanimla: Paralel Hesaplama

7. Tanimla: GPU (Grafik islem Birimi)

8. Tanimla: CUDA
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Cevap Anahtan

1. B) Daha yuksek performans ve hizlanma — Paralel hesaplamanin temel amaci, is yukinu
bélerek ve ayni anda birden fazla islemci kullanarak hesaplama siresini 6nemli élcide azaltmak
ve performansi artirmaktir.

2. B) Ayni anda binlerce benzer veriyi isleyen paralel gérevler — GPU'larin binlerce cekirdegi, ayni
anda cok sayida benzer islemi paralel olarak ytritmek icin tasarlanmistir, bu da onlar grafik
isleme, makine 6grenmesi ve bilimsel simUlasyonlar gibi alanlarda CPU'lardan ¢ok daha verimli
kilar.

3. C) Paralel donanimlarda (6zellikle GPU'larda) programlama yapmayi saglamak — CUDA
(NVIDIA'ya 6zel) ve OpenCL (acik standart) gibi platformlar, gelistiricilerin CPU'lar ve GPU'lar gibi
paralel islemcilerin gicinden yararlanarak uygulamalar yazmasina olanak tanir.

4. 1. Buyuk veri setlerinin analizi (6rn. makine 6grenmesi modellerinin egitimi). 2. Bilimsel
simulasyonlar (6rn. hava durumu tahminleri, molekuler dinamik). 3. Géruntu ve video isleme (6rn.
filtreleme, ¢6zUnUrlik artirma). 4. Kriptografik hesaplamalar (6rn. sifre kirma). 5. Finansal
modelleme (6rn. risk analizi).

5. CPU (Merkezi islem Birimi) az sayida, ancak cok giicli cekirdege sahiptir ve sirali islemlerde
veya karmasik mantik gerektiren gérevlerde daha iyidir. GPU (Grafik islem Birimi) ise binlerce daha
basit cekirdege sahiptir ve ayni anda cok sayida benzer islemi paralel olarak ylritmekte Ustindir.
Bu nedenle, paralel is yukleri icin GPU'lar cok daha verimlidir.

6. Bir problemi ayni anda birden fazla islemci kullanarak ¢c6zme teknigi.
7. Yuksek oranda paralel islem glcd sunan donanim.

8. NVIDIA GPU'lar icin paralel hesaplama platformu ve programlama modeli.
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