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Isaretciler ve Referanslar Nedir?

Calisma Kagidi

isaretciler, bir degiskenin bellek adresini saklayan degiskenlerdir ve dogrudan bellek
manipUlasyonuna izin verirken, referanslar bir dediskene takma ad gibi davranir ve daha gtvenli
bir dolayl erisim yéntemi sunar.

Sorular
1. Asagidakilerden hangisi bir isaretcinin temel gorevidir?
Bir degiskenin bellek adresini saklamak

)

)

) Bir sinifin érnegini olusturmak

) Bir dongunun tekrar sayisini kontrol etmek

. Referanslar hakkinda dogru olan nedir?

) Referanslar null olabilir.

B) Referanslar, tanimlandiklari anda bir degiskene baglanmahdir.

C) Referanslar, isaretcilerden daha fazla bellek kullanir.

D) Referanslar, dogrudan bellek adreslerini manipule etmek icin kullanilir.
3

4. isaretci Kullanimi Ornegi (C/C++)
5. Referans Kullanimi Ornegi (C++)
6. Tanimla: isaretci (Pointer)

7. Tanimla: Referans (Reference)

8. Tanimla: isaretci ile Referans Farki

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Bir degiskenin bellek adresini saklamak — isaretciler, dogrudan degiskenlerin bellek
adreslerini tutarlar.

2. B) Referanslar, tanimlandiklari anda bir degiskene baglanmalidir. — Referanslar, baslatildiklari
anda bir degiskene baglanmali ve bu baglanti degistirilemez.

3. C) * — Yildiz (*) operator(, isaretcinin isaret ettigi bellek adresindeki degeri almak veya
degistirmek icin kullantlir.

4. 1. Bir tam sayi degiskeni tanimlanir: “int sayi = 10;" 2. Bu degiskene isaret eden bir isaretci
tanimlanir: int *ptr = &sayi;" 3. isaretci araciligiyla degiskene erisilir ve degeri degistirilir: **ptr =
20;" 4. Orijinal degiskenin degeri kontrol edilir: ~printf("%d", sayi);" (Cikti: 20)

5. 1. Bir tam sayi degiskeni tanimlanir: “int sayi = 10;" 2. Bu degiskene referans veren bir referans
tanimlanir: "int &ref = sayi;” 3. Referans araciligiyla degiskene erisilir ve degeri degistirilir: “ref =
20;" 4. Orijinal degiskenin degeri kontrol edilir: “cout << sayi;" (Cikti: 20)

6. Bir degiskenin bellek adresini tutan degiskendir. Bellek yonetimi ve dogrudan bellek erisimi icin
kullanihr.

7. Mevcut bir degiskene verilen takma addir. Bir degiskene dolayli olarak erismeyi saglar ve
genellikle daha glvenlidir.

8. isaretciler null olabilir ve yeniden atanabilirken, referanslar baslatiimali ve baska bir degiskene
yeniden atanamaz.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya gevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



