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Oncelikli Kuyruk Nedir?

Calisma Kagidi

Oncelikli kuyruk, elemanlarin énceliklerine gore siralandigi ve en ylksek dncelikli elemanin her
zaman ilk ¢ikarildigi bir veri yapisidir.

Sorular

1. Bir 6ncelikli kuyrukta, iki elemanin énceligi ayni ise, hangisi 6nce alinir?

A) Eklenme sirasina gore

B) Rastgele

C) Daha kuclk degeri olan

D) Bu durum oncelikli kuyrukta mimkuin degildir

2. Asagidakilerden hangisi 6ncelikli kuyrugun bir kullanim alani DEGILDIR?
A) Sanal makine kaynak yonetimi

Grafik isleme (rendering)

Ag paket 6nceliklendirme

En kisa yol algoritmalari

B
C
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3. Bir 6ncelikli kuyruktan eleman cikarma islemi (Extract-Max/Min) genellikle ne kadar zaman
alir?

4. Bir isletim sisteminde islem zamanlamasi icin 6ncelikli kuyruk nasil kullanihr?
5. Dijkstra'nin en kisa yol algoritmasinda 6ncelikli kuyrugun rolt nedir?

6. Tanimla: Oncelikli Kuyruk Nedir?

7. Tanimla: Standart Kuyruk ile Farki Nedir?

8. Tanimla: Temel Operasyonlar Nelerdir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. A) Eklenme sirasina goére — Esit 6ncelikli durumlarda, genellikle eklenme sirasi (FIFO benzeri)
kullanilir, ancak bu implementasyona baghdir.

2. B) Grafik isleme (rendering) — Grafik isleme genellikle paralel isleme ve 6zel algoritmalar
gerektirir, oncelikli kuyruk dogrudan ana mekanizma degildir.

3. B) O(log n) — Yigin (Heap) gibi verimli veri yapilari kullanildiginda, bu islem genellikle O(log n)
zaman karmasikligina sahiptir.

4. 1. Her isleme bir 6ncelik atanir (6rn. gercek zamanli gérevler daha ylksek éncelikli). 2. islemler
onceliklerine gore oncelikli kuyruga eklenir. 3. CPU, kuyruktan en yuksek éncelikli islemi secer ve
calistirir. 4. islem tamamlandiginda veya beklemeye alindi§inda, kuyruktaki bir sonraki en yiksek
oncelikli islem secilir.

5. 1. Baslangi¢c digiminin mesafesi 0, diger tim diglimlerin mesafesi sonsuz olarak ayarlanir. 2.
TUm dtgumler 6ncelikli kuyruga eklenir (mesafeye gore sirali). 3. Kuyruktan en disik mesafeli
digim cikarilir. 4. Cikarilan digimin komsularinin mesafeleri glincellenir ve gerekirse kuyruktaki
yerleri ayarlanir. 5. Kuyruk bosalana kadar bu islem tekrarlanir.

6. Elemanlarin 6nceliklerine gore alindigi veri yapisi.
7. Standart kuyruk FIFO (ilk Giren ilk Cikar), éncelikli kuyruk ise éncelige gére cikarir.

8. Ekleme (Insert/Add), En Yuksek Oncelikli Elemani Cikarma (Extract-Max/Min), En Yiksek
Oncelikli Elemani Gérme (Peek-Max/Min).

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



