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Rabin-Karp Algoritmasi Nedir?

Calisma Kagidi

Rabin-Karp, desen ve metin arasindaki eslesmeleri kontrol etmek icin 6zet (hash) fonksiyonlarini
kullanan bir dizge arama algoritmasidir. Kaydirma penceresi mantigiyla calisarak olasi eslesmeleri
hizlica tespit eder.

h(s) = (s[0] * p~(m-1) + s[1] * p~(M-2) + ... + s[m-1] * p°)| pmoc

h(s) = Dize s'nin 6zeti (hash degeri)

s = incelenen dize (desen veya metin parcasi)

p = Bir asal sayi (genellikle alfabetik karakter sayisi)
m = Desen uzunlugu

q = BUyuk bir asal sayi (modul)

Sorular

1. Rabin-Karp algoritmasi hangi yontemi kullanir?
A) Yalnizca karakter karsilastirmasi

Ozet (hash) fonksiyonlari ve kaydirma penceresi
Agac yapilari

Graf algoritmalari
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2. Ozet cakismasi durumunda ne yapilmalidir?

A) Algoritma durdurulur

B) Karakterler birebir karsilastirilir

C) Ozet fonksiyonu degistirilir

D) Metin yeniden aranir

3. Rabin-Karp algoritmasinin en kétld durum zaman karmasikligi nedir?
A) O(n)

B) O(m)

C) O(nm)

D) O(n log m)

4. Metin: 'ABABDABACDABABCABAB', Desen: 'ABABC'
5. Rabin-Karp'in temel avantaji nedir?

6. Tanimla: Rabin-Karp'in ana fikri nedir?

7. Tanimla: Hangi problem icin kullantlir?

8. Tanimla: Kaydirma penceresi ne anlama gelir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Ozet (hash) fonksiyonlari ve kaydirma penceresi — Rabin-Karp, metin ve desenin 6zet
degerlerini karsilastirarak calisir ve bu karsilastirmalar icin kaydirma penceresi mantigini kullanir.

2. B) Karakterler birebir karsilastirilir — Ozet cakismasi oldugunda, bu durumun gercek bir eslesme
mi yoksa tesadUfi bir cakisma mi oldugunu anlamak icin desen ile metin parcasinin karakterleri tek
tek karsilastinnimalidir.

3. C) O(nm) — En koétld durumda, her 6zet karsilastirmasi bir karakter karsilastirmasina yol acarsa
(6rnegin, cok sayida 6zet cakismasi oldugunda), karmasiklik O(nm) olabilir.

4. 1. Desen 'ABABC!' icin bir 6zet (hash) degeri hesaplanir. 2. Metnin ilk 5 karakteri olan 'ABABD'
icin 6zet hesaplanir. 3. Eger dzetler eslesirse, karakterler birebir karsilastirilir. 4. Ozetler
eslesmezse veya karakterler uyusmazsa, metin penceresi bir kaydirilir ve adim 2'den devam edilir.
5. Bu islem metnin sonuna kadar tekrarlanir.

5. Temel avantaji, 6zellikle cok sayida desen arandiginda veya desen uzunlugu blyuk oldugunda,
ortalama durumda hizli olmasidir. Ozet fonksiyonu sayesinde tam karakter karsilastirmasi
yapmadan bircok olasi eslesmeyi eleyebilir.

6. Ozet (hash) fonksiyonlarini kullanarak desen ve metin parcalarini karsilastirmak.
7. Metin icinde desen arama (dize arama).

8. Metin lzerinde, desen uzunlugunda bir pencerenin adim adim kaydiriimasi.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢éztiimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



