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Yonlendirme Algoritmalarn Nedir?

Calisma Kagidi

Yonlendirme algoritmalari, agdaki cihazlarin (router'lar gibi) birbirleriyle iletisim kurarak en iyi veri
yolunu hesaplamasini saglayan kurallar bitintdur.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir ydonlendirme algoritmasi tira dedildir?
A) Dijkstra Algoritmasi

B) Floyd-Warshall Algoritmasi

C) Quick Sort Algoritmasi

D) Bellman-Ford Algoritmasi

2. RIP (Routing Information Protocol) hangi tlr yonlendirme algoritmasina 6rnektir?
A) Baglanti Durumu

Mesafeye Vektor

Statik Yonlendirme

Dinamik Yonlendirme (Genel)
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B
C
D

3. OSPF (Open Shortest Path First) hangi metrigi kullanarak en iyi yolu belirler?
A) Hop Sayisi

B) Bant Genisligi

C) Gecikme (Delay)

D) Maliyet (Cost)

4. Dijkstra Algoritmasi ile En Kisa Yolu Bulma

5. Floyd-Warshall Algoritmasi ile Tum Cift Yollarin En Kisa Mesafesini Bulma
6. Tanimla: Yonlendirme Nedir?

7. Tanimla: Statik Yonlendirme

8. Tanimla: Dinamik Yonlendirme

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Quick Sort Algoritmasi — Quick Sort bir siralama algoritmasidir, yonlendirme algoritmasi
degildir. Dijkstra, Floyd-Warshall ve Bellman-Ford ise yonlendirme algoritmalaridir.

2. B) Mesafeye Vektor — RIP, mesafeye vektor (distance-vector) yonlendirme algoritmasina bir
ornektir.

3. D) Maliyet (Cost) — OSPF, genellikle bant genisligi gibi faktérlere dayali olarak hesaplanan bir
'maliyet' metrigini kullanir.

4. 1. Baslangi¢ digumuUnin mesafesini 0, diger tim digimlerin mesafesini sonsuz olarak ayarla. 2.
Ziyaret edilmemis dugumler kiimesinden en kliclk mesafeli digimU sec. 3. Secilen dGgimun
komsulari icin, baslangi¢c digiminden o komsuya olan mesafeyi glincelle. 4. Secilen digimu
ziyaret edildi olarak isaretle ve kiimelerden cikar. 5. Tim dugumler ziyaret edilene kadar 2-4
adimlarini tekrarla.

5. 1. Mesafe matrisini baslangictaki dogrudan baglanti maliyetleri ile baslat. 2. Her bir digim 'k’
icin, tUm dugum ciftleri (i, j) icin mesafeyi gincelle: mesaf(i, j) = min(mesaf(i, j), mesaf(i, k) +
mesaf(k, j)). 3. Tim 'k' digUmleri icin bu islemi tekrarla.

6. Veri paketlerinin bir agda kaynaktan hedefe ulasmasi icin izleyecegi yolu belirleme slrecidir.
7. Ag yOneticisi tarafindan manuel olarak yapilandirilan ve degismeyen yonlendirme tablolaridir.

8. Agdaki degisikliklere (6rnegdin, baglanti kesintileri) otomatik olarak uyum saglayan, protokoller
araciligiyla yénlendirme bilgilerini paylasan yontemdir.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



