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En Kisa Yol Algoritmalari Nedir? Dijkstra ve
Bellman-Ford

Calisma Kagidi

En kisa yol algoritmalari, agirhikli bir grafikte, bir kése (digim) ile diger kdseler arasindaki en az
maliyetli (en kisa) yolu hesaplar. Dijkstra tek yonli negatif olmayan kenar agirliklari igin,
Bellman-Ford ise negatif kenar agirliklarini da iceren durumlar icin kullanilir.

Sorular

1. Asagidaki algoritmalardan hangisi negatif kenar agirliklarini isleyebilir?

)

) Bellman-Ford Algoritmasi

) Prim Algoritmasi

) Kruskal Algoritmasi

. Dijkstra Algoritmasi'nin temel kisitlamasi nedir?

B

C

D
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A) Sadece yonlu graflarda calisir.

B) Negatif kenar agirliklarini isleyemez.
C) Cok buytk graflarda yavastir.

D) Sadece tek bir hedef nokta icin calisir.
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. Bir ag yonlendirme protokoliinde en kisa yolu bulmak icin hangi algoritma daha uygundur?

Dijkstra Algoritmasi
Bellman-Ford Algoritmasi
BFS (Genislik Oncelikli Arama)

4. Dijkstra Algoritmasi ile Bir Sehirdeki En Kisa Rota Bulma
5. Bellman-Ford Algoritmasi ile Negatif Dongu Tespiti

6. Tanimla: En Kisa Yol Algoritmasi Nedir?

7. Tanimla: Dijkstra Algoritmasi Hangi Durumda Kullanilr?

8. Tanimla: Bellman-Ford Algoritmasi Hangi Durumda Kullanilir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Bellman-Ford Algoritmasi — Bellman-Ford algoritmasi, negatif kenar agirliklarini dogru bir
sekilde isleyebilir ve ayrica grafikte negatif dongulerin varligini tespit edebilir.

2. B) Negatif kenar agirliklarini isleyemez. — Dijkstra algoritmasi, negatif kenar agirliklarina sahip
graflarda dogru sonuclar vermez. Bu tir durumlar icin Bellman-Ford algoritmasi tercih edilir.

3. A) Dijkstra Algoritmasi — AgJ yonlendirme protokollerinde genellikle kenar maliyetleri (gecikme,
bant genisligi vb.) negatif olmadigi icin Dijkstra Algoritmasi yaygin olarak kullanilr.

4. 1. Baslangic sehrini secin ve mesafesini 0 olarak ayarlayin, diger tim sehirlerin mesafesini
sonsuz yapin. 2. Ziyaret edilmemis sehirler kimesini olusturun. 3. Mevcut sehirden komsu
sehirlere olan mesafeleri gincelleyin. 4. Mevcut sehri ziyaret edildi olarak isaretleyin ve listeden
cikarin. 5. Ziyaret edilmemis sehirler kimesinden en kliclk mesafeye sahip sehri secin ve mevcut
sehir yapin. 6. Hedef sehre ulasildiginda veya ziyaret edilmemis sehir kalmadiginda durun.

5. 1. Grafikteki tim kenarlar icin V-1 kez gevsetme islemi yapin (V: kdse sayisi). 2. Gevsetme
islemi sonrasinda tekrar bir gevsetme islemi yapildiginda herhangi bir mesafede azalma oluyorsa,
grafikte negatif déngl var demektir. 3. Negatif dongu yoksa, algoritma en kisa yollari bulmustur.

6. Bir grafikte, bir baslangi¢c noktasindan diger noktalara giden en az maliyetli yolu bulan
algoritmadir.

7. Grafikte negatif olmayan kenar agirliklar oldugunda kullanilhr.

8. Grafikte negatif kenar agirliklari oldugunda ve negatif dongl olup olmadigini tespit etmek icin
kullanilir.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.
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