Boun | U bounlu.com/learn/tr/computer-science/software-design-patterns

Yazilim Tasarim Desenleri Nedir?

Calisma Kagidi

Yazilim tasarim desenleri, belirli bir baglamda tekrar eden bir problemi ¢c6zmek icin kullanilan,
denenmis ve belgelenmis genel bir ¢c6zim yaklasimidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir Creational (Olusturma) desenidir?
A) Singleton

B) Observer

C) Adapter

D) Bridge

2. Bir nesnenin durumundaki degisiklikleri, ona bagh olan diger nesnelere bildirmek icin hangi
desen kullanihr?

A) Factory Method
B) Observer

C) Strategy

D) Decorator

3. Asagidakilerden hangisi Structural (Yapisal) desenlerdendir?
Singleton

A)

B) Factory Method

C) Adapter

D) Command

4. Singleton Deseninin Kullanim Alanlari Nelerdir?

5. Factory Method Deseninin Amaci Nedir?

6. Observer Deseninin Temel Mantigi Nedir?

7. Tanimla: Singleton Deseninin Temel Ozelligi Nedir?
8. Tanimla: Factory Method Deseninin Faydasi Nedir?

9. Tanimla: Observer Deseninde 'Subject' Kimdir?
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Cevap Anahtan

1. A) Singleton — Singleton, bir siniftan yalnizca bir 6rnek olusturulmasini saglayan bir olusturma
(creational) desenidir.

2. B) Observer — Observer deseni, bir nesnenin durum degisikliklerini diger nesnelere bildirmek
icin kullanihr.

3. C) Adapter — Adapter deseni, uyumsuz araylzlere sahip siniflarin birlikte calismasini saglayan
bir yapisal (structural) desendir.

4. 1. Uygulama genelinde yalnizca bir érnege ihtiyag duyulan siniflar (6rn. veritabani baglantisi,
yapilandirma yoneticisi). 2. Kaynaklarin verimli kullaniilmasinin kritik oldugu durumlar. 3. Global
durum ydnetimi gerektiren senaryolar.

5. 1. Nesne olusturma mantigini alt siniflara birakmak. 2. Belirli bir arayzi uygulayan nesnelerin
Uretimini saglamak. 3. Bagh siniflarin (concrete classes) kullanimindan soyutlamak.

6. 1. Bir nesnenin durumundaki degisiklikleri, ona bagh olan diger nesnelere otomatik olarak
bildirmek. 2. Nesneler arasinda gevsek baglilik (loose coupling) saglamak. 3. Yayinci-abone
(publisher-subscriber) modelini uygulamak.

7. Bir siniftan yalnizca bir 6rnek (instance) olusturulmasini garanti eder.
8. Nesne olusturma sorumlulugunu alt siniflara devrederek esneklik saglar.
9.

Durum degisikliklerini bildiren, gdézlemlenen nesnedir (publisher).
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