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KMP Dize Eslestirme Algoritmasi Nedir?

Calisma Kagidi

KMP algoritmasi, desenin (P) 6n ek-son ek 6zelliklerini analiz ederek olusturulan bir 6n isleme
adimi (LPS dizisi) ile metin (T) icinde desen aramasini optimize eder. Bu 6n isleme, eslesme
sirasinda geri adim sayisini azaltarak algoritmanin hizini artirir.

O(n + m)

n = Metin (T) uzunlugu (karakter)
m = Desen (P) uzunlugu (karakter)

Sorular

1. KMP algoritmasinin 6n isleme adimi neyi hesaplar?

Metnin tim alt dizilerini

LPS (En Uzun Gercek On Ek-Son Ek) dizisini
Desen ile metnin ortak karakterlerini
Desenin tum permuatasyonlarini

. LPS dizisinin amaci nedir?

A) Metindeki tekrar eden karakterleri bulmak

B) Desen eslesmediginde desenin ne kadar kaydirilacagini belirlemek
C) Metnin ve desenin uzunlugunu hesaplamak

D) Algoritmanin bellekteki yerini optimize etmek

3. KMP algoritmasi hangi durumda en verimlidir?

A) Metin cok kisa oldugunda

B) Desen metinle hic eslesmediginde

C) Metin uzun ve desen tekrar eden yapiya sahip oldugunda
D) Desen ¢cok uzun oldugunda

4. Metin T = "ABABDABACDABABCABAB" ve Desen P = "ABABCABAB" icin KMP algoritmasini
kullanarak deseni bulunuz.

5. Metin T = "AAAAABAAABA" ve Desen P = "AAAA" icin KMP algoritmasini kullanin.
6. Tanimla: KMP algoritmasinin acilimi nedir?
7. Tanimla: KMP algoritmasinin temel amaci nedir?

8. Tanimla: KMP algoritmasinin zaman karmasikhgi nedir?
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Cevap Anahtan

1. B) LPS (En Uzun Gercek On Ek-Son Ek) dizisini — KMP algoritmasi, desenin yapisini analiz ederek
olusturulan LPS dizisini 6n isleme adiminda hesaplar. Bu dizi, arama sirasinda desenin nasil
kaydirilacagini belirler.

2. B) Desen eslesmediginde desenin ne kadar kaydirilacagini belirlemek — LPS dizisi, desen
eslesmesi sirasinda bir hata olustugunda, desenin ne kadar guvenli bir sekilde kaydirilabilecegini
belirtir. Bu, gereksiz karsilastirmalari 6nler.

3. C) Metin uzun ve desen tekrar eden yapiya sahip oldugunda — KMP'nin verimliligi, 6zellikle
desenin tekrar eden alt dizilere sahip oldugu ve metnin uzun oldugu durumlarda belirgindir. LPS
dizisi bu tekrar eden yapidan faydalanir.

4. 1. LPS dizisini hesapla: P = "ABABCABAB" icin LPS =[0, 0, 1, 2,0, 1, 2, 3, 4]. 2. Metin Uzerinde
desen aramasi yap: LPS dizisini kullanarak eslesmeleri takip et. Eslesmeyen karakterlerde desenin
LPS degerine gore kaydir. 3. Sonu¢: Desen, metnin 10. indeksinden baslayarak bulunur.

5. 1. LPS dizisini hesapla: P = "AAAA" icin LPS = [0, 1, 2, 3]. 2. Metin Uzerinde desen aramasi yap:
Eslesme sirasinda, desenin tamami eslestiginde LPS dizisi kullanilarak sonraki olasi eslesme
bulunur. 3. Sonu¢: Desen, metnin 0. ve 1. indekslerinden baslayarak iki kez bulunur.

6. Knuth-Morris-Pratt
7. Bir metin icinde bir deseni verimli bir sekilde bulmak.

8. O(n + m), burada n metin uzunlugu, m desen uzunlugudur.

Bounlu
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