Bounlu bounlu.com/learn/tr/computer-science/turing-machines

Turing Makineleri ve Hesaplanabilirlik
Nedir?

Calisma Kagidi

Turing makinesi, soyut bir hesaplama modelidir; sonsuz uzunlukta bir bant, bir okuyucu/yazici kafa
ve bir durum kiimesinden olusur. Hesaplanabilirlik ise, Turing makineleri tarafindan ¢6zulebilen
problemlerin kiimesidir.

Sorular

1. Turing makinesinin temel bilesenlerinden biri asagidakilerden hangisidir?

A) Sabit disk
) Bant
) RAM
) CPU

. Hesaplanabilirlik teorisi neyi inceler?
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A) Bilgisayar donaniminin hizini

B) Bir problemin algoritmik olarak ¢ézulebilirligini

C) Yapay zeka modellerinin 6grenme kapasitesini

D) Veri tabani yonetim sistemlerinin verimliligini

3. Asagidakilerden hangisi hesaplanamayan bir problem 6érnegidir?
A) iki saylyi toplama

Durdurma Problemi

Bir listeyi siralama

Bir metni arama
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. Basit bir Turing makinesi 6rnegi verin.

B
C
D
4
5. Hangi tlr problemler hesaplanabilirdir?
6. Hesaplanamayan bir problem 6rnegi nedir?
7. Tanimla: Turing Makinesi Bilesenleri

8. Tanimla: Hesaplanabilirlik Nedir?
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. Tanimla: Evrensel Turing Makinesi (UTM)

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Bant — Turing makinesinin temel bilesenleri bant, kafa ve durum kiimesidir.

2. B) Bir problemin algoritmik olarak ¢6zulebilirligini — Hesaplanabilirlik teorisi, bir problemin bir
algoritma (veya Turing makinesi) tarafindan ¢cozullp ¢6zllemeyecegini arastirir.

3. B) Durdurma Problemi — Durdurma Problemi, Alan Turing tarafindan hesaplanamaz oldugu
kanitlanmis klasik bir érnektir.

4. Ornegin, '11' girdisini '00' ciktisina dénlstiiren bir Turing makinesi, bant Gzerinde '11'i bulur,
bunlar '0' ile degistirir ve durur.

5. Aritmetik islemler, string eslestirme, siralama gibi algoritmik olarak tanimlanabilen ve sonlu
saylda adimda ¢o6zulebilen problemler hesaplanabilirdir.

6. Durdurma Problemi (Halting Problem), verilen bir programin belirli bir girdiyle sonsuza dek
calisip calismayacadini belirleme problemidir ve hesaplanamaz oldugu kanitlanmistir.

7. Bant, Kafa (Okuyucu/Yazici), Durum Kimesi, Gecis Fonksiyonu
8. Bir problemin bir Turing makinesi tarafindan ¢o6zllebilme yetenedi.

9. Herhangi bir Turing makinesini ve girdisini simule edebilen 6zel bir Turing makinesi.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.
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