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UML ve Sistem Modelleme Nedir?

Calisma Kagidi

UML, siniflar, nesneler, iliskiler ve etkilesimler gibi soyutlamalari temsil eden diyagramlar
araciligiyla sistemleri modellemeye yardimci olurken, sistem modelleme bu diyagramlar ve diger
teknikleri kullanarak sistemin butidnsel bir resmini cizer.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi UML'in birincil amacidir?

A) Kod yazmak

B) Sistemleri gorsel olarak modellemek

C) Veritabani tasarlamak

D) Test senaryolari olusturmak

2. Bir sistemin kullanici etkilesimlerini modellemek i¢in en uygun UML diyagrami hangisidir?

A) Sinif Diyagrami

B) Sira Diyagrami

C) Kullanim Durumu Diyagrami
D) Bilesen Diyagrami

3. Sistem modellemenin temel faydalarindan biri asagidakilerden hangisidir?

A) Kodun otomatik olarak uretilmesi

B) Gereksiz karmasikhgin artirilmasi

C) Paydaslar arasinda iletisimi ve anlayisi kolaylastirmak
D) Proje maliyetini her zaman dustrmek

4. Bir siparis yonetim sistemi icin temel UML diyagramlari nelerdir?
5. Sistem modellemenin amaci nedir?

6. Tanimla: UML acilimi nedir?

7. Tanimla: Sistem modellemenin en 6nemli faydasi nedir?

8. Tanimla: UML'de kullanilan temel diyagram tirleri nelerdir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Sistemleri gorsel olarak modellemek — UML, yazilim sistemlerinin yapisini ve davranisini
gorsel olarak temsil etmek icin tasarlanmis bir dildir.

2. C) Kullanim Durumu Diyagrami — Kullanim Durumu Diyagramlari, sistemin kullanicilar veya
diger sistemlerle nasil etkilesimde bulundugunu gosterir.

3. C) Paydaslar arasinda iletisimi ve anlayisi kolaylastirmak — Sistem modelleme, karmasik
sistemleri anlasilir hale getirerek paydaslar arasindaki iletisimi guglendirir.

4. 1. Sinif Diyagrami: Siparis, Urlin, Misteri gibi siniflari ve aralarindaki iliskileri gésterir. 2.
Kullanim Durumu Diyagrami: MUsterinin siparis verme, yoneticiye siparisleri gérunttleme gibi
kullanici etkilesimlerini modeller. 3. Sira Diyagrami: Siparis verme sUrecindeki nesneler arasindaki
zaman sirali etkilesimleri gosterir.

5. 1. Anlama: Karmaslik sistemleri daha iyi kavramak. 2. iletisim: Paydaslar arasinda ortak bir
anlayis olusturmak. 3. Tasarim: Sistem mimarisini ve bilesenlerini planlamak. 4. Belgeleme: Sistem
hakkinda bilgi toplamak ve saklamak.

6. Unified Modeling Language (Birlesik Modelleme Dili)
7. Karmasikhgi azaltarak sistemin anlasiimasini ve yonetilmesini kolaylastirmasidir.

8. Yapisal (Sinif, Nesne, Bilesen) ve Davranissal (Kullanim Durumu, Sira, Aktivite) diyagramlar.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢éztmler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.
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