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Mantık Kapıları Nedir?
Çalışma Kağıdı

Mantık kapısı, bir veya birden fazla ikili girişe tek bir Boole işlemi (AND, OR, NOT, XOR vb.)
uygulayarak doğruluk tablosuyla tanımlanan tek bir ikili çıkış üreten dijital devredir.
Sorular
1. A=1 ve B=0 iken bir AND kapısının çıkışı nedir?
A) 1
B) 0
C) Tanımsız
D) Saate bağlı
2. Girişlerden en az biri 1 olduğunda hangi kapı 1 çıkış verir?
A) AND
B) NOT
C) OR
D) XNOR
3. NOT kapısı tek girişi 0 ise ne yapar?
A) 0 verir
B) 1 verir
C) Tanımsız verir
D) 2 verir
4. Herhangi bir Boole fonksiyonu yalnızca kendisinden kurulabildiği için hangi kapı 'evrensel'
olarak adlandırılır?
A) OR
B) XOR
C) NAND
D) Tampon (buffer)
5. Bir AND kapısının girişleri A=1 ve B=1. Çıkış Y nedir?
6. Bir OR kapısının girişleri A=0 ve B=1. Çıkış Y nedir?
7. Bir NOT kapısı (evirici) A=1 girişini alıyor. Çıkış Y nedir?
8. Tanımla: AND kapısı ne zaman 1 çıkış verir?
9. Tanımla: OR kapısı ne zaman 1 çıkış verir?
10. Tanımla: NOT kapısı ne yapar?

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. B) 0 — AND için TÜM girişlerin 1 olması gerekir; B=0 olduğundan çıkış 0'dır.
2. C) OR — OR, herhangi bir giriş 1 ise 1 çıkış verir.
3. B) 1 verir — NOT girişi tersine çevirir, yani 0 → 1 olur.
4. C) NAND — NAND (ve NOR) fonksiyonel olarak tamdır — her mantık devresi yalnızca NAND
kapılarıyla kurulabilir.
5. AND kuralı: Y = A · B (yalnızca her iki giriş de 1 ise 1) A=1, B=1 → Y = 1×1 = 1 Çıkış Y = 1
6. OR kuralı: Y = A + B, en az bir giriş 1 ise çıkış 1 A=0, B=1 → en az bir giriş 1 Çıkış Y = 1
7. NOT kuralı: Y = Ā (girişi tersine çevirir) A = 1 → tersi 0 Çıkış Y = 0
8. Yalnızca TÜM girişler 1 olduğunda; aksi halde 0.
9. Girişlerden EN AZ BİRİ 1 olduğunda; 0 sadece tüm girişler 0 ise.
10. Girişi tersine çevirir: 0 → 1, 1 → 0 (evirici de denir).

Bounlu
Tüm kartlar, adım adım çözümler ve AI hoca desteği Notek uygulamasında.
Sınav tarihlerini Promy otomatik hatırlatıcıya çevirir.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341


