Boun | U bounlu.com/learn/tr/english/telling-stories

Hikaye Anlatimi nedir?

Calisma Kagidi

Hikaye anlatimi, baslangic, orta ve sonuc iceren yapilandirilmis bir sekilde olaylari anlatarak kisileri
eglendirmek, bilgilendirmek veya ikna etmektir.

Sorular

1. Hikayenin hangi bélimu karakterleri ve mekani tanitir?
A) Doruk Noktasi

B) Kurulum

C) Dusen Hareket
D) C6zim

2. Hikayenin doruk noktasi ne yapar?

A) Karakterleri tanitir

B) Catismayi artinr

C) En yuksek gerilimle déonim noktasini isaretler

D) Gevsek uclar kapatir

3. Bir hikayeyi daha ilgi ¢ekici yapan teknik hangisidir?

Duyular ve diyalog araciliiyla gostermek
Her seyi dogrudan agiklamak

4. C6zUmde ne olmahdir?

Gevsek uclar kapatilir ve sonuc gosterilir
Yeni bir karakter tanitilir
Doruk noktasi tekrarlanir

5. 'Sindirella' hikayesinin yapisini bes perdeyle anlatin.

6. Bir korkuyu yenmekle ilgili kisisel bir hikayeyi nasil yapilandirirsiniz?
7. Bir hikayenin baslangi¢ cimlesini ne etkin kilar?

8. Tanimla: Bir hikayenin bes ana bolimu nelerdir?

9. Tanimla: Kurulum nedir?

10. Tanimla: Doruk noktasi nedir?
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Cevap Anahtan

1. B) Kurulum — Kurulum, hikayenin basinda kim, nerede ve ne zaman oldugunu tanittigi
bélimddr.

2. C) En yuksek gerilimle donim noktasini isaretler — Doruk noktasi, ana catismanin en yogun
oldugu en 6nemli andir.

3. C) Duyular ve diyalog araciligiyla géstermek — 'Gdster, anlatma'—okuyucularin hikayeyi
yasamasini saglayan canl detaylar ve diyalog kullan.

4. B) Gevsek uclar kapatilir ve sonug gosterilir — C6zim, catismanin nasil sona erdigini ve
karakterlere ne oldugunu gostererek hikayeyi kapatir.

5. Kurulum: Sindirella Gvey annesinin yaninda yasiyor. Yukselen Hareket: Prens'in balosu ilan
ediliyor. Doruk: Sindirella prensle valste yapiyor. Dusen Hareket: Cam ayakkabi bulunuyor. C6zim:
Sindirella prensle evleniyor.

6. Kurulum: Kendinizi ve korkuyu tanit. Yikselen Hareket: Korkuyla yuzlestiginiz ani anlat. Doruk:
Kirllma noktasini géster. Diisen Hareket: Korkuyu nasil yendigini acikla. Céziim: Ogrendiklerinle
bitir.

7. Hook: Eylem, gizem veya alisiimadik bir ifadeyle basla. Baglam: Hikayenin kimin hakkinda
oldugunu hizl kur. Ton: Duyguyu belirle—gerilimli, mizahi veya dramatik. Ornek: 'Sehri gémene
kadar hi¢ kar gérmemisti.'

8. Kurulum, yUkselen hareket, doruk noktasi, disen hareket ve ¢c6zim.
9. Hikayenin basinda karakterleri, mekani ve arka plani tanitmaktir.

10. Hikayenin donim noktasi veya ana catismanin en yogun oldugu andir.
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