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Kuvvet ve Hareket Nedir?

Calisma Kagidi

Kuvvet, bir cismi hareket ettirebilen, durdurabilen veya seklini degistirebilen etkidir. Hareket ise
bir cismin konumunun zamanla degismesidir.
Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir kuvvettir?
A) Sicaklik

Sartinme kuvveti
Yercekimi kuvveti
Miknatis kuvveti
Kasitl itme

. Duran bir topa vurmak, topun hangi 6zelligini degistirir?
) Rengini

) Kuvvetini

) Hareketini

) Seklini

. Bir topu tekmeledigimizde ne olur?

. Kapiyi ittigimizde veya cektigimizde ne yapmis oluruz?
. Bir yayi siktigimizda ne olur?

. Tanimla: Kuvvet nedir?

. Tanimla: Hareket nedir?
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. Tanimla: Kuvvetin cisimlere etkisi nelerdir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. D) itme — itme, bir cismi hareket ettirmeye calistigimiz bir kuvvettir.

2. B) Yercekimi kuvveti — Yercekimi, cisimleri asagi dodru ¢ceken bir kuvvettir ve arabanin yokus
asagl hareket etmesini saglar.

3. C) Hareketini — Duran bir topa vurmak (kuvvet uygulamak), topun hareket etmesini saglar.

4. Top duruyorken tekmeleyerek ona bir kuvvet uygulariz. Bu kuvvet, topun hareket etmesini
saglar. Yani topun konumu degisir.

5. Kapiyi itmek veya cekmek, ona bir kuvvet uygulamaktir. Bu kuvvet, kapinin hareket etmesini
(acilmasini veya kapanmasini) saglar.

6. Yayi sikkmak, ona kuvvet uygulamaktir. Bu kuvvet, yayin seklini degistirir (sikistirir). Kuvveti
cektigimizde yay eski haline dénebilir.

7. Bir cismi hareket ettirebilen, durdurabilen veya seklini degistirebilen etki.
8. Bir cismin konumunun zamanla degismesi.

9. Hareket ettirme, durdurma, seklini degistirme.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya gevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



