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Esitsizlik Sistemleri Nedir?

Calisma Kagidi

Esitsizlik sistemleri, iki veya daha fazla esitsizligin ortak ¢c6zim kimesini bulmayi amaclayan
matematiksel ifadelerdir. C6zim genellikle grafik (zerinde kesisim noktalariyla gosterilir.

Sorular

1. Asagidaki esitsizliklerden hangisi y > 2x - 1 esitsizliginin grafiksel c6zimUinde noktalari
dahil etmez?

A) DUz cizgi

B) Noktali cizgi

C) Kalin cizgi

D) Kesikli gizgi

2. X + y = 3 esitsizliginin ¢6ztm kdmesi icin (0,0) noktasi taranir mi?

A) Evet

B) Hayir

C) Duruma gore degisir

D) Taranmaz

3. iki esitsizlik sisteminin grafiksel ¢cdziimiinde ¢6ziim kiimesi neresidir?

A) Kesisim noktasi

B) Her iki dogrunun da gectigi bolge

C) iki tarah bélgenin kesistigi ortak bdlge

D) Herhangi bir tarali bélge

4. Asagidaki esitsizlik sisteminin ¢c6ziim kimesini bulunuz:

§._|2>§,>yzs 4 ve X + 2y > -3 esitsizlik sisteminin ¢6zim kimesini grafik GUzerinde gdsteriniz.
9._T?r<nnimla: Esitsizlik Sistemi Nedir?

7. Tanimla: Grafiksel C6zUm Yontemi

8. Tanimla: Dahil ve Hari¢ Noktalar

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Noktali gizgi — '>' veya '<' sembolleri kullanildiginda dogru Gzerindeki noktalar ¢6zim
kiimesine dahil degildir, bu yizden noktal ¢izgi kullanilir.

2. A) Evet — Esitsizlikte yerine konuldugunda 0 + 0 = 3 (0 = 3) dogru oldugundan, (0,0) noktasini
iceren bdlge taranir.

3. C) iki tarali bdlgenin kesistigi ortak bdlge — Sistemdeki tim esitsizlikleri ayni anda saglayan
noktalar kimesi, iki grafigin ortak taranmis bolgesidir.

4. 1. Her bir esitsizligi ayri ayr grafik Gzerinde gosterin. 2. Esitsizlikleri esitlik olarak alip dogru
denklemlerini cizin (x + y = 2 ve x - y = 1). 3. Esitsizlik yonlerine gdre tarama bdlgelerini belirleyin
('>'ve '< 'icin noktali cizgiler kullanilir). 4. iki dogrunun kesisim noktasini bulun. 5. Her iki
esitsizligi de saglayan ortak tarali bélge, sistemin ¢6zim kimesidir.

5. 1. 2x -y = 4 dogrusunu cizin. (0, -4) ve (2, 0) noktalarindan gecer. '=' oldugu igin dogru dahil
(dlz cizgi) ve (0,0) noktasini iceren bodlge taranir. 2. x + 2y = -3 dogrusunu cizin. (0, -1.5) ve (-3, 0)
noktalarindan gecer. '>' oldugu icin dogru dahil degil (noktali cizgi) ve (0,0) noktasini icermeyen
bélge taranir. 3. iki dogrunun kesisim noktasini hesaplayin: x = 1.4, y = -1.2. 4. Her iki esitsizligi
de saglayan ortak tarali bélge, sistemin ¢6zim kidmesidir.

6. Birden fazla esitsizligin ayni anda saglandigi matematiksel durumlardir.

7. Her esitsizligin grafigini gizip ortak tarali bélgeyi bulma yéntemidir.

8. = ve = sembollerinde dogru Gzerindeki noktalar dahil (dUz gizgi), < ve > sembollerinde noktalar
haric (noktal cizgi) kabul edilir.

Bounlu
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