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Dogrusal Denklemleri Cozme Nedir?

Calisma Kagidi

Dogrusal denklemleri c6zmek, denklemdeki bilinmeyeni (genellikle 'x' harfi ile gosterilir) yalniz
birakarak degerini bulma islemidir.

Sorular

1. x - 7 = 10 denklemini ¢ozersek x kac olur?
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. 5x = 25 denklemini ¢ozersek x kac olur?
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. 3x + 2 = 11 denklemini ¢ézersek x kac olur?
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4. x + 5 =12 denklemini ¢ézelim.
5. 3x = 18 denklemini ¢ozelim.

6. 2x - 3 = 7 denklemini ¢b6zelim.
7. Tanimla: Denklem nedir?

8. Tanimla: Bilinmeyen nedir?

9. Tanimla: Denklem ¢6zmenin amaci nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) 17 — Denklemi ¢c6zmek icin her iki tarafa 7 ekleriz: x-7 + 7 = 10 + 7, yani x = 17 olur.
2. C) 5 — x'i yalniz birakmak icin her iki tarafi 5'e bdleriz: 5x /5 = 25/ 5, yani x = 5 olur.
3. A) 3 — Once her iki taraftan 2 cikarirnz: 3x = 9. Sonra her iki tarafi 3'e béleriz: x = 3 olur.

4. 1. Amacimiz x'i yalniz birakmak. 2. Esitligin her iki tarafindan 5 ¢ikaralim: x + 5-5 =12 -5. 3.
Sonug: x = 7.

5. 1. x'i yalniz birakmak icin her iki tarafi 3'e bélelim. 2. 3x / 3 = 18/ 3. 3. Sonu¢: x = 6.

6. 1. Once -3'ten kurtulalim. Esitligin her iki tarafina 3 ekleyelim: 2x-3 +3 =7 + 3. 2. Bu
durumda 2x = 10 olur. 3. Simdi x'i yalniz birakmak icin her iki tarafi 2'ye bélelim: 2x /2 = 10/ 2. 4.
Sonug: x = 5.

7. icinde bilinmeyen bulunan ve esitlik durumu kurulan matematiksel ifadedir.
8. Degeri henliz bilinmeyen ve genellikle harf (x, y gibi) ile gosterilen terimdir.

9. Bilinmeyenin degerini bulmaktir.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destedi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



