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Parcacik Hareketi Kinematigi Nedir?

Calisma Kagidi

Parcacik hareketi kinematigi, bir parcacigin konum, hiz ve ivme gibi kinematik degiskenlerini
zamanin bir fonksiyonu olarak tanimlayan ve analiz eden muhendislik dahdir.

= dr/dt, quad a = dv/dt = d?r/dt?

v = Hiz (m/s)

r = Konum Vektord (m)
t = Zaman (s)

a = lvme (m/s™2)

Sorular

1. Parcacik hareketi kinematiginde temel amac nedir?

A) Hareketin nedenlerini incelemek
B) Hareketin geometrisini tanimlamak
C) Kuvvetleri ve kutleyi hesaplamak
D) Enerji déndsumlerini analiz etmek

2. Bir parcacigin hizi, konumunun zamana goére nasil bir fonksiyonudur?
A) ikinci tirevi
) Birinci turevi
) Integrali
) Sabit bir kati

) Pozitif

) Negatif

) Sifir

D) Degisken

B
C
D
3. Sabit hizli dogrusal hareket yapan bir parcacigin ivmesi nedir?
A
B
C

4. Sabit ivmeli dogrusal hareket yapan bir parcacigin konumu, hizi ve ivmesi zamanla nasil
degisir?

5. Yatay atis hareketinde bir cismin yatay ve dlsey bilesenlerinin hareketi nasil incelenir?
6. Tanimla: Kinematik Nedir?

7. Tanimla: Parcacik Kinematiginde Hangi Faktorler G6z Ardi Edilir?

8. Tanimla: Konum, Hiz ve ivme Arasindaki iliski Nedir?
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Cevap Anahtan

1. B) Hareketin geometrisini tanimlamak — Kinematik, hareketin kendisini, yani konum, hiz ve
ivme gibi buyuklUkleri inceler; kuvvet ve kutle gibi dinamik faktorleri dikkate almaz.

2. B) Birinci tdrevi — Hiz, konumun zamana gore birinci tlrevidir (v = dr/dt).

3. C) Sifir — Sabit hiz, hizin zamanla degismedigi anlamina gelir. Hizin zamanla degismemesi,
ivmenin sifir olmasi demektir.

4. 1. ivmenin (a) sabit oldugunu kabul edin. 2. Hizi (v), ivmenin zamana goére integralini alarak
bulun: v(t) = vo + at. 3. Konumu (r), hizin zamana goére integralini alarak bulun: r(t) = ro + vot +
1/2at?. Burada ro baslangi¢c konumu ve vo baslangi¢ hizidir.

5. 1. Yatay hareket: Yatay hiz sabittir (vx = vox) ve ivme sifirdir (ax = 0). Konum: x(t) = Xo + voxt. 2.
Dusey hareket: Dusey hiz yercekimi ivmesiyle degisir (v_y(t) = v_(0y) - gt) ve ivme sabittir (a_y =
-g). Konum: y(t) = yo + v_(0y)t - 1/2gt2.

6. Hareketin geometrisini, yani cisimlerin konum, hiz ve ivmesini inceleyen mekanik dali.
7. Parcacigin kutlesi, sekli ve hareketine neden olan kuvvetler.

8. Hiz, konumun zamana goére turevi; ivme ise hizin zamana gore turevidir.

Bounlu
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