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Kati Cisim Kinematigi Nedir?
Calisma Kagidi

Kati Cisim Kinematigi, bir cismin uzaydaki konumunu, hizini ve ivmesini, bu harekete neden olan
kuvvetleri g6z ardi ederek inceleyen mekanik dalidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi kati cisim kinematiginin temel bir konusu degildir?

) Konum
) Hiz

) Kuvvet
) ivme

)
B) Konum
C) ivme
)

3. Duzlemde hareket eden bir kati cismin konumunu tam olarak tanimlamak icin kacg
serbestlik derecesi vardir?

Al

B) 2

C)3

D) 6

4. Bir pistonun krank miline bagli hareketini analiz ederken hangi kinematik parametreler
onemlidir?

5. Bir robot kolunun u¢ noktasinin uzaydaki hareketini tanimlamak icin hangi kinematik
yaklasimlar kullanihr?

6. Donen bir tekerlegin ylzeyindeki bir noktanin hizini ve ivmesini nasil analiz edersiniz?
7. Tanimla: Kati Cisim Kinematigi'nin temel amaci nedir?
8. Tanimla: Kinematik ve Dinamik arasindaki temel fark nedir?

9. Tanimla: Bir parcacigin kinematik tanimi icin hangi G¢ temel nicelik gereklidir?
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Cevap Anahtan

1. C) Kuvvet — Kuvvet, kati cisim dinamiginin bir konusudur, kinematigin degil.
2. C) ivme — Bir cismin birim zamandaki hiz degisimine ivme denir.

3. C) 3 — Duzlemde hareket eden bir kati cismin 3 serbestlik derecesi vardir (2 oteleme, 1 donme).
Uzayda ise 6 serbestlik derecesi vardir.

4. 1. Pistonun konumunu, hizini ve ivmesini zamanin bir fonksiyonu olarak belirleyin. 2. Krank
milinin agisal hizini ve ivmesini dikkate alin. 3. Baglanti cubugunun konumunu, hizini ve ivmesini
hesaplayin.

5. 1. Robot kolunun eklemlerinin acisal konumlarini belirleyin. 2. ileri kinematik kullanarak ug
noktanin uzaydaki konumunu ve yoénelimini hesaplayin. 3. Geri kinematik ile istenen ug¢ nokta
pozisyonu icin eklem acilarini bulun.

6. 1. Tekerlegin merkezinin hareketini (varsa) tanimlayin. 2. Tekerlegin acisal hizini ve ivmesini
belirleyin. 3. YlUzeydeki noktanin hizini ve ivmesini, hem merkez hareketini hem de dénme
hareketini dikkate alarak hesaplayin.

7. Cisimlerin hareketini, kuvvetleri g6z ardi ederek geometrik olarak tanimlamak.
8. Kinematik hareketi tanimlar, Dinamik ise harekete neden olan kuvvetleri inceler.

9. Konum, hiz ve ivme.

Bounlu
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