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Kaynak ve Baglanti Tasarimi Nedir?

Calisma Kagidi

Kaynak ve baglanti tasarimi, makine elemanlarinin veya yapisal bilesenlerin kalici veya sokulebilir
bir sekilde birlestirilmesini saglamak amaciyla uygun birlestirme yontemlerinin (kaynak, percin,
civata vb.) secilmesi, geometrilerinin belirlenmesi ve tasiyabilecekleri ylklerin analiz edilerek
glvenli bir sekilde tasarlanmasidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi kaynak ve baglanti tasariminda dikkate alinmasi gereken temel
faktérlerden biri DEGILDIR?

A) Uygulanacak Yukler

B) Malzeme Ozellikleri

C) Uretim Kolaylgi

D) Urdnun Rengi

2. iki parcanin birbirine dik (L seklinde) birlestigi yerlere yapilan kaynak tiirii nedir?

A) Alin Kaynagi

B) Kdse Kaynadi

C) Oynar Kaynak

D) Dikis Kaynagi

3. Titresimli ortamlarda kullanilan civatali baglantilarda gevsemeyi 6nlemek icin asagidaki
yontemlerden hangisi tercih edilebilir?

A) Daha ince civata kullanmak

B) Normal pul kullanmak

C) Kilit somunu veya yayli rondela kullanmak
D) Baglanti elemanlarini yaglamak

4. iki celik levhanin alin kaynadi ile birlestiriimesi durumunda, kaynak agizlarinin hazirlanmasi
ve kaynak parametrelerinin (akim, gerilim, hiz) secimi nasil yapilmalidir?

5. Bir makine sasisi icin civatali baglanti tasarimi yapilirken nelere dikkat edilmelidir?
6. Tanimla: Alin Kaynagi (Butt Weld)
7. Tanimla: Kése Kaynagi (Fillet Weld)

8. Tanimla: Percinli Baglanti

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. D) UrGniin Rengi — Urlinlin rengi, yapisal batlnlik ve dayaniklilik acisindan kritik bir tasarim
faktort degildir.

2. B) Kdse Kaynagi — Kdse kaynadi, iki parcanin dik aciyla birlestigi yerlerde kullanilir ve genellikle
ucgen bir kesite sahiptir.

3. C) Kilit somunu veya yayli rondela kullanmak — Kilit somunlari ve yayh rondelalar, titresim
nedeniyle gevsemeyi 6nleyici 6zel tasarimlara sahiptir.

4. Uygulanacak ylUke ve levha kalinhigina gore uygun kaynak agzi geometrisi (V, U, X vb.)
belirlenir.,Kaynak yontemine (SMAW, GMAW, GTAW vb.) ve kullanilacak dolgu malzemesine karar
verilir.,Levha kalinhgina ve kaynak yontemine uygun akim, gerilim ve kaynak hizi gibi parametreler
belirlenir.,Kaynak sonrasi kontroller (gorsel, tahribatli/tahribatsiz muayene) ile birlesimin kalitesi
dogrulanir.

5. Baglantiyi etkileyen yukler (cekme, kesme, egilme) belirlenir.,Uygun civata tipi (altigen, pul basli
vb.) ve malzemesi secilir.,Gerekli civata sayisi ve boyutu, belirlenen yukler ve guvenlik faktorleri
g6z onunde bulundurularak hesaplanir.,Somun, pul ve disli baglanti detaylari tasarlanir., Titresim
ve gevsemeyi Onleyici tedbirler (yayl rondela, kilit somunu vb.) degerlendirilir.

6. Iki parcanin kenarlarinin ayni diizlemde birlestirildigi kaynak turidr.
7. iki parcanin birbirine dik (L seklinde) birlestigi yerlere yapilan kaynak taradar.

8. Deliklerden gecirilen percinlerin baslarinin olusturulmasiyla saglanan, genellikle soktlemeyen
bir baglanti tiradar.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.
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