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Arsimet ilkesi ve Kaldirma Kuvveti Nedir?

Calisma Kagidi

Arsimet ilkesi, bir akiskana daldirilan cismin, tasirdi§i akiskanin agirligi kadar bir kaldirma kuvveti
hissedecegini belirtir. Kaldirma kuvveti, cismin batan hacmi ve akiskanin yogunlugu ile dogru
orantilidir.

F_k = d_(akiskan) - V_(batan) - g

F _k = Kaldirma Kuvveti (N)
d_(akiskan) = Akiskanin Yogunlugu (kg/m?3)
V_(batan) = Batan Hacim (m3)

g = Yercekimi lvmesi (m/s?)
Sorular

1. Asagidakilerden hangisi kaldirma kuvvetini etkilemez?
A) Akiskanin yogunlugu

B) Cismin 6z kutlesi

C) Cismin batan hacmi

D) Yercekimi ivmesi

—_ ~— ~— ~—

2. Ozdes iki kiire, biri tamamen batacak sekilde suya, digeri ise yarisi batacak sekilde
yogunlugu daha az olan bir siviya birakiliyor. Hangi ktireye etki eden kaldirma kuvveti daha
bayuktir?

A) Suya birakilan kure

B) Diger siviya birakilan kiire

C) Kuvvetler esittir

D) Yeterli bilgi yok

3. Bir cisim, icinde bulundugu akiskanin agirligi kadar kaldirma kuvveti hisseder. Bu ilke hangi
bilim insanina aittir?

A) Newton
B) Galileo

C) Arsimet
D) Einstein

4. Ozdes iki cisimden biri suya, digeri yogunlugu daha az olan alkole birakiliyor. Cisimlerin
suya ve alkole uyguladidi kaldirma kuvvetleri arasindaki iliski nedir?

5. 200 cm? hacmindeki bir demir bilye, 100 cm3'l suya batacak sekilde suya birakildiginda
etki eden kaldirma kuvveti nedir? (Suyun yogunlugu 1 g/cm3, g = 10 m/s?)

6. Bir geminin su Uzerinde yuzmesi icin hangi ilke gereklidir ve bu ilke nasil agiklanir?
7. Tanimla: Arsimet ilkesi nedir?
8. Tanimla: Kaldirma kuvveti hangi faktérlere baghdir?

9. Tanimla: Kaldirma kuvveti formuld nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Cismin 0z ktitlesi — Cismin 6z kltlesi dogrudan kaldirma kuvvetini etkilemez, ancak cismin ne
kadar batacagini belirleyerek dolayl olarak batan hacmi etkiler. Kaldirma kuvveti, akiskanin
ozelliklerine ve cismin akiskan icindeki batan kismina baghdir.

2. A) Suya birakilan kiire — Suya birakilan kiirenin batan hacmi daha fazladir ve suyun yogunlugu
da diger sivinin yogunlugundan fazladir. Her iki etken de kaldirma kuvvetini artirir.

3. C) Arsimet — Bu ilke, M.O. 3. ylizyilda yasamis Yunan matematikgci ve fizik¢i Arsimet tarafindan
ortaya konmustur.

4. 1. Arsimet ilkesi'ne gore kaldirma kuvveti, cismin batan hacmi ve akiskanin yogunlugu ile dogru
orantilidir. 2. Cisimler 6zdes oldugu ve tamamen battigi varsayilirsa, batan hacimleri aynidir. 3.
Suyun yogunlugu alkolin yogunlugundan fazladir. 4. Bu nedenle, suya birakilan cismin hissettigi
kaldirma kuvveti, alkole birakilan cismin hissettigi kaldirma kuvvetinden daha buyUktdr.

5. 1. Batan hacim V_batan = 100 cm3 = 0.0001 m3'tlr. 2. Suyun yogunlugu d _su = 1 g/cm3 = 1000
kg/m3'tar. 3. Yercekimi ivmesi g = 10 m/s?'dir. 4. Kaldirma kuvveti F_ k = d _su *V_batan *g =
1000 kg/m3* 0.0001 m3* 10 m/s? = 1 N'dur.

6. 1. Gemi, su lzerinde ylizmek icin Arsimet ilkesi'ni kullanir. 2. Geminin toplam agirligi, geminin
suya batirdigi hacim tarafindan tasirilan suyun agirligina esit olmaldir. 3. Bu denge saglandigi
surece gemi ylzer. Geminin batmamasi icin, tasirdigi suyun agirhdi, kendi agirlhigina esit olmahdir.
7. Bir akiskana daldirilan cisme, tasirdigi akiskanin agirhigi kadar bir kaldirma kuvveti etki eder.

8. Akiskanin yogunluguna, cismin batan hacmine ve yercekimi ivmesine baghdir.

9. F_ k = d_{akiskan} \cdot V_{batan} \cdot g

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



