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Arsimet ilkesi Nedir? Kaldirma Kuvveti

Calisma Kagidi

Bir akiskan icine daldirilan bir cisme, akiskan tarafindan, cismin batan hacmi kadar akiskanin
agirhgina esit bir kuvvet etki eder. Bu kuvvete kaldirma kuvveti denir.

F k = d _(akiskan) - V_(batan) - g

F_k = Kaldirma Kuvveti (N)
d_(akiskan) = Akiskanin Yogunlugu (kg/m3)
V (batan) = Cismin Batan Hacmi (m?3)

g = Yercekimi ivmesi (m/s?)
Sorular

1. Hacmi 100 cm?3 olan bir tas, tamamen suya batirildiginda Uzerine etki eden kaldirma
kuvveti ka¢ N'dur? (d_su = 1 g/cm3, g = 10 m/s?)

A)1N

B) 10 N

C) 100 N

D) 1000 N

2. Bir cisim, kendi yogunlugundan daha yogun bir akiskana birakildiginda ne olur?
A) Yuzeyde kalir

B) Askida kalir

C) Batar

D) Once yiizer sonra batar

3. Asagidakilerden hangisi kaldirma kuvvetinin blyudkliguni etkilemez?
A) Akiskanin yogunlugu

B) Cismin toplam hacmi

C) Cismin batan hacmi

D) Yercekimi ivmesi

4. Ozdes iki cisimden biri suya, digeri yogunlugu daha az olan alkole batiriliyor. Hangi
durumda kaldirma kuvveti daha buyukttr?

5. Bir geminin ylUzebilmesi icin hangi sartlarin saglanmasi gerekir?
6. Tanimla: Arsimet ilkesi'ni kim bulmustur?
7. Tanimla: Kaldirma kuvveti neye esittir?

8. Tanimla: Kaldirma kuvveti hangi faktérlere baghdir?
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Cevap Anahtan

1. B) 10 N — Kaldirma kuvveti Fk = d_akiskan * V_batan * g'dir. Birimleri uyumlu hale getirelim:
V_batan = 100 cm3 = 100 * 10-* m3. d_su = 1 g/cm3 = 1000 kg/m3. Fk = 1000 kg/m3 * 100 * 10-°
m3 * 10 m/s2 = 1 N.

2. B) Askida kalir — Bir cismin akiskan icinde askida kalabilmesi icin cismin yogunlugunun
akiskanin yogunluguna esit olmasi gerekir. Eger cisim 'daha yogun' bir akiskana birakilirsa,
kaldirma kuvveti cismin agirhgindan buyUk olur ve cisim ylizeye cikarak denge saglar. Soru 'kendi
yogunlugundan daha yogun bir akiskan' dedigi icin, cismin yogunlugu akiskanin yogunlugundan
kigUk olur ve cisim yuzeyde kalir.

3. B) Cismin toplam hacmi — Kaldirma kuvveti Fk = d_akiskan * V_batan * g formulu ile hesaplanir.
Bu formulde cismin toplam hacmi degil, sadece batan hacmi yer alir. Dolayisiyla cismin toplam
hacmi, kaldirma kuvvetini dogrudan etkilemez.

4. 1. Arsimet ilkesi'ne gére kaldirma kuvveti, cismin batan hacmi ile akiskanin yogunlugunun
carpimina ve yercekimi ivmesine baglidir (Fk = d_akiskan * V_batan * g). 2. Cismin yogunlugu ayni
olsa da, batan hacimleri ayni ise, akiskanin yogunlugu arttikca kaldirma kuvveti de artar. 3. Su,
alkolden daha yodun oldugu icin suya batirilan cisim Uzerine etki eden kaldirma kuvveti daha
bUyuktur.

5. 1. Gemi, kendi agirligina esit bir kaldirma kuvveti almalidir. 2. Gemi, suyun icine o kadar
batmalidir ki, geminin batan kisminin yerini alan suyun agirligi, geminin toplam agirligina esit
olsun. 3. Geminin ortalama yogunlugu, suyun yogunlugundan kucuk olmahdir.

6. Arsimet
7. Cismin batan hacmi kadar akiskanin agirhgina.

8. Akiskanin yogunlugu, cismin batan hacmi ve yercekimi ivmesi.
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