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Yer Degistirme, Hiz ve ivme Nedir?

Calisma Kagidi

Yer degistirme, bir cismin baslangic noktasi ile bitis noktasi arasindaki en kisa mesafeyi gosteren
vektorel bUyuklUktir. Hiz, birim zamanda yapilan yer degistirmeyi ifade eden vektoérel bir
blykliktir. ivme ise hizdaki birim zamandaki degisimi gésteren vektérel bir niceliktir.

vecv = fracA vecxA t, veca = fracA vecvA t

vecv = hiz (m/s)

A vecx = yer degistirme (m)
At = zaman araligi (s)

veca = ivme (m/s?)

A vecv = hiz degisimi (m/s)

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi vektorel bir bayuklaktir?
A) Sire
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. Bir cismin hizi artiyorsa, ivmesi hakkinda ne sdylenebilir?
) ivmesi sifirdir.

B) ivmesi, hizin yéniindedir.

C) ivmesi, hizin tersi yéniindedir.

D) ivmesi sabit olmak zorundadir.
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3. Bir araba dairesel bir pistte sabit hizla donlUyor. Aracin ivmesi hakkinda ne sdylenebilir?
A) ivmesi sifirdir.

B) ivmesi, hareket yéniindedir.

C) ivmesi, pistin merkezine dogrudur.

D) ivmesi, pistin disina dogrudur.

4. Bir araba 10 saniyede 50 metre doguya gidiyor. Aracin ortalama hizini bulunuz.

5. Bir top yere duserken ilk 2 saniyede hizi 0 m/s'den 20 m/s'ye c¢ikiyor. Topun ivmesini
bulunuz.

6. Bir bisikletli 5 saniyede 20 metre ileri gidip sonra 3 saniyede 10 metre geri geliyor.
Bisikletlinin toplam yer degistirmesini ve ortalama hizini bulunuz.

7. Tanimla: Yer Degistirme Nedir?
8. Tanimla: Hiz Nedir?

9. Tanimla: ivme Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Yer Degistirme — Yer degistirme, hem blyUkligli hem de yonu olan vektoérel bir niceliktir.
Diger secenekler skalerdir.

2. B) ivmesi, hizin yéniindedir. — Hizin artmasi, ivmenin hizin yéniinde oldugu anlamina gelir. Hiz
azaliyorsa ivme ters yondedir.

3. C) ivmesi, pistin merkezine dogrudur. — Sabit hizla dairesel hareket yapan cismin hizinin yéni
surekli degistigi icin merkezcil ivmeye sahiptir ve bu ivme merkeze dogrudur.

4. 1. Yer degistirme (Ax) = 50 m (dogu yoninde). 2. Zaman araldi (At) = 10 s. 3. Ortalama hiz (v)
=Ax/At=50m/10s =5 m/s (dogu yoninde).

5. 1.ilk hiz (v_ilk) = 0 m/s. 2. Son hiz (v_son) = 20 m/s. 3. Hiz degisimi (Av) = v_son - v_ilk = 20
m/s - 0 m/s = 20 m/s. 4. Zaman arali§i (At) = 2 s. 5. lvme (a) = Av /At =20 m/s /2 s = 10 m/s2.

6. 1. ilk yer degistirme (Ax1) = 20 m (ileri). 2. Sonraki yer degistirme (Ax2) = -10 m (geri). 3.
Toplam yer degistirme (Ax_toplam) = Ax1 + Ax2 =20 m + (-10 m) = 10 m (ileri). 4. Toplam
zaman araligi (At_toplam) = 5s 4+ 3 s = 8s. 5. Ortalama hiz (v_ort) = Ax_toplam / At_toplam = 10
m /8 s = 1.25 m/s (ileri ydninde).

7. Bir cismin baslangic ve bitis noktalar arasindaki en kisa vektoérel mesafedir.
8. Birim zamanda yapilan yer degistirmedir. Vektorel bir blydklUktir.

9. Birim zamanda hizdaki degisimdir. Vektorel bir buytklaktar.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢éztmler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.
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