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Makara Sistemleri Nedir? | YKS Fizik

Calisma Kagidi

Makara sistemleri, bir ip yardimiyla dénerek yUku kaldirmaya veya hareket ettirmeye yarayan
araclardir. Sabit ve hareketli makaralar olmak lzere iki ana tlrG bulunur ve bu makaralarin bir
araya gelmesiyle olusan sistemler, kuvvet kazanci veya is kolayligi saglar.

Kuvvet Kazanci = fracF_(yiuk)F_(uygulanan) = ip Sayisi/1

F_(yuk) = YUk Kuvveti (N)
F_(uygulanan) = Uygulanan Kuvvet (N)
ip Sayisi = Yuk{ Tasiyan ip Sayisi (-)

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi sabit makaranin temel 6zelligidir?

B) Yoldan kazanc saglar.
C) Kuvvetin sadece yonunia degistirir.

D) Hem kuvvetten hem yoldan kazanc saglar.

2. Bir hareketli makara sistemi ile 200 N'luk bir yUkd kaldirmak icin ka¢ N kuvvet gerekir
(sirtinmeler ihmal)?

) 200 N
) 100 N
) 50 N

) 400 N

3. Makara sistemlerinde strtinmeler ve makaralarin agirligi ihmal edildiginde, hangi prensip
gecerlidir?

A) Kuvvetin yonU her zaman degistirilir.

B) Yoldan kazan¢ her zaman saglanir.

C) Yapilan is, yuklin kazandidi enerjiye esittir.

D) Kuvvetten kazanc yoldan kayip anlamina gelmez.

A
B
C

D

4. Tek bir sabit makara ile 100 N'luk bir yukd kaldirmak icin ka¢ N kuvvet uygulamak gerekir?
Surtinmeler ve makara agirligi ihmal edilirse?

5. Bir hareketli makara sistemi ile 100 N'luk bir yukt kaldirmak icin kac N kuvvet uygulamak
gerekir? SUrtiinmeler ve makara agirhgi ihmal edilirse?

6. Birlesik makara sisteminde 4 ip yUkuU tasiyorsa ve uygulanan kuvvet 20 N ise, kaldirilan yUtk
kag N'dur? Surtinmeler ve makara agirhgi ihmal edilirse?

7. Tanimla: Sabit Makara Nedir?
8. Tanimla: Hareketli Makara Nedir?

9. Tanimla: Birlesik Makara Sistemi Nedir?
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Cevap Anahtan

1. C) Kuvvetin sadece yoninU degistirir. — Sabit makaralar, kuvvetin yoninU degistirir ancak
blyUklGgund degistirmez, bu ylzden kuvvetten veya yoldan kazang saglamazlar.

2. B) 100 N — Hareketli makarada, yuku tasiyan ip sayisi kadar kuvvet kazanci vardir. Genellikle
bir hareketli makara sisteminde 2 ip yuku tasir, bu da kuvveti ikiye béler. 200 N/ 2 = 100 N.

3. C) Yapilan is, ylkiin kazandidi enerjiye esittir. — ideal sistemlerde enerji korunur. Kuvvetten
kazanc saglandiginda, bu kazancg yoldan kayip olarak gerceklesir, yani daha uzun yol alinir. Yapilan
is (kuvvet x yol) degismez.

4. Tek bir sabit makara, kuvvetin yoninU degistirir ancak blayukliguni degistirmez. Bu nedenle,
uygulanan kuvvet yUk kuvvetine esittir. Sirtiinmeler ve makara agirhgi ihmal edildigi icin, 100
N'luk yUk( kaldirmak icin 100 N kuvvet uygulamak gerekir.

5. Hareketli makaralarda, yUk( tasiyan ip sayisi kadar kuvvet kazanci olur. Eger yUku tasiyan 2 ip
varsa, uygulanan kuvvet yuk kuvvetinin yarisidir. Bu durumda, 100 N'luk yukt kaldirmak icin 100
N /2 = 50 N kuvvet uygulamak gerekir.

6. Kuvvet kazanci, uygulanan kuvvetin yuk kuvvetine oranina esittir ve ayni zamanda yUku tasiyan
ip sayisina esittir. Eger 4 ip yUku tasiyorsa, kuvvet kazanci 4'tir. Uygulanan kuvvet 20 N ise, yik
kuvveti = Uygulanan Kuvvet * Kuvvet Kazanci = 20 N * 4 = 80 N olur.

7. Duvarda sabitlenmis, etrafindan ip gecirilen ve sadece kuvvetin yoninu degistiren makaradir.
Kuvvet kazanci saglamaz.

8. YlUkle birlikte hareket eden makaradir. Kuvvetin yonini degistirmenin yani sira kuvvet kazanci
da saglar.

9. Sabit ve hareketli makaralarin bir arada kullanildigi sistemlerdir. Daha fazla kuvvet kazanci
saglamak icin kullanilir.
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