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Problem Cozme Stratejileri Nedir?

Calisma Kagidi

Problem ¢dzme stratejileri, bir sorunu tanimlama, analiz etme, olasi ¢6zUmler Uretme, bu
¢6zimleri degerlendirme ve en uygun olani uygulama adimlarini iceren bilissel yaklasimlardir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi problem ¢ézme stratejilerinden biri DEGILDIR?

A) Alt problemlere ayirma

B) Geriye dogru calisma

C) Duygusal tepki verme

D) Analoji kullanma

2. Bir problemi ¢c6zmek icin, daha 6nce ¢dzilmus benzer bir problemin ¢c6ziminden
yararlanmaya ne ad verilir?

A) Deneme yanilma

B) Analoji

C) Heuristics

D) Algoritma

3. Karmasik bir problemi daha kicuk parcalara bélme stratejisi asagidakilerden hangisidir?
A) Geriye dogru calisma

B) Alt problemlere ayirma

C) Hedefe yonelik calisma

D) Kesif yoluyla 6grenme

4. Bir 6grenci, karmasik bir matematik problemini c6zmekte zorlaniyor. Hangi stratejileri
kullanabilir?

5. Bir kisi, is yerinde bir ekip Gyesiyle yasadigi anlasmazligi cézmek istiyor. Hangi stratejiler
yardimci olabilir?

6. Bir arastirmaci, deneyinde beklenmedik bir sonucla karsilasti. Bu durumu nasil ele alabilir?
7. Tanimla: Problem Cézme Nedir?
8. Tanimla: Analoji Stratejisi Nedir?

9. Tanimla: Deneme Yanilma Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Duygusal tepki verme — Duygusal tepki vermek bir strateji degil, bir tepki bigimidir. Problem
c6zme daha cok bilissel surecleri icerir.

2. B) Analoji — Bu tanim, analoji stratejisine uymaktadir.

3. B) Alt problemlere ayirma — Karmasik bir problemi daha klguk, yonetilebilir parcalara bdlme
islemine 'alt problemlere ayirma' denir.

4. 1. Problemi Anlama: Soruyu dikkatlice okuyarak ne istendigini netlestirme. 2. Alt Problemlere
Ayirma: BlyUk problemi daha kicuk, yonetilebilir parcalara bolme. 3. Geriye Dogru Calisma:
Hedeften baslayip, hedefe ulasmak icin gereken adimlari geriye dogru izleme. 4. Benzer
Problemleri Hatirlama: Daha 6nce benzer bir problemi nasil ¢6zdligunU hatirlayarak bu bilgiyi
kullanma.

5. 1. Duygulari Yonetme: Sakin kalip 6fke veya hayal kirikligina kapilmama. 2. Empati Kurma: Karsi
tarafin bakis acisini anlamaya calisma. 3. Acik iletisim: Sorunu yapici bir dille ifade etme ve karsi
tarafi dinleme. 4. Ortak Zemin Bulma: Her iki tarafin da kabul edebilecegdi bir c6zim arayisi.

6. 1. Veriyi Gozden Gecirme: Toplanan verileri dikkatlice kontrol ederek olasi hatalar tespit etme.
2. Hipotezi Sorgulama: Mevcut hipotezin bu sonucla uyumlu olup olmadigini dederlendirme. 3.
Alternatif Aciklamalar Uretme: Sonucu aciklayabilecek farkli teoriler veya faktérler diisiinme. 4.
Deneyi Tekrarlama: Sonuclarin glvenilirligini dogrulamak icin deneyi yeniden yapma.

7. Bireylerin karsilastiklari engelleri asmak ve hedeflere ulasmak icin kullandiklar bilissel surecler
batinudar.

8. Cozulmek istenen probleme benzer, daha 6nce ¢6zulmis bir problemin ¢é6zimunden yararlanma
stratejisidir.

9. OlasiI ¢cozUmleri sirayla deneyerek dogru ¢6zimi bulmaya calisma yontemidir.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



