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Pekistirme Takvimi Nedir?

Calisma Kagidi

Pekistirme takvimi, bir davranisin pekistirilme (6dullendirilme) sikligini ve zamanlamasini
belirleyen bir diizendir. Bu takvimler, 6grenilen davranislarin gicini ve direncini 6nemli 6lcide
etkiler.

Sorular

1. Bir 6grenci her 5 dogru cevapta 6gretmenden aferin aliyorsa, bu hangi pekistirme
takvimine 6rnektir?

A) Sabit Streli (FI)

B) Degisken Sureli (VI)

C) Sabit Oranli (FR)

D) Degisken Oranh (VR)

2. Bir balikcl, oltasini ne zaman atarsa atlarsa rastgele zamanlarda balik tutabiliyor. Bu durum
hangi pekistirme takvimini andirir?
A) Sabit Oranh (FR)
B) Degisken Sireli (VI)
) Sabit Sareli (FI)
) Degisken Oranli (VR)

) Davranisin tamamen ortadan kalkmasini saglamak
) Davranisin ne siklikla ve ne zaman 6dUllendirilecegini belirlemek
) Oduliin miktarini artirmak

D) Ogrenme slirecini tamamen otomatiklestirmek

4. Sabit Oranh (FR) Takvim Ornegi

C
D
3. Pekistirme takvimlerinin temel amaci nedir?
A
B
C

5. Degisken Oranli (VR) Takvim Ornegi

6. Sabit Sureli (FI) Takvim Ornegi

7. Degisken Sireli (VI) Takvim Ornegi

8. Tanimla: Sabit Oranli (FR) Pekistirme Takvimi Nedir?

9. Tanimla: Degisken Oranlh (VR) Pekistirme Takvimi Nedir?
10. Tanimla: Sabit Sureli (FI) Pekistirme Takvimi Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Sabit Oranh (FR) — Davranis sayisi (dogru cevap sayisi) sabit oldugu icin bu bir Sabit Oranh
(FR) takvimdir.

2. B) Degisken Sureli (VI) — Zaman aralgi degiskendir ve rastgele oldugu icin bu bir Degisken
Sureli (VI) takvimine drnektir.

3. B) Davranisin ne siklikla ve ne zaman odillendirilecegini belirlemek — Pekistirme takvimleri,
davranisin pekistirilme (6dullendiriime) sikhdini ve zamanlamasini dizenler.

4. Bir fabrika iscisinin her 10 adet Griin( tamamladiginda prim almasi. isci, 10 Grind
tamamladiginda 6dilu (primi) kesin olarak alir.

5. Bir kumar makinesinin rastgele zamanlarda 6deme yapmasi. Oyuncu, ne zaman kazanacagini
bilmez ama oynamaya devam eder ¢lnkl bir sonraki denemede kazanma olasiligi vardir.

6. Bir 6grencinin her hafta pazar giini harclik almasi. Ogrenci, harchigi almak icin haftanin belirli bir
guninl beklemesi gerektigini bilir ve bu sire zarfinda ders calismaya motive olabilir.

7. Bir 6gretmenin ders sirasinda rastgele zamanlarda 6grencilere soru sormasi ve dogru
cevaplayana aferin demesi. Ogrenciler her an soru sorulabilecegi dislncesiyle derse dikkat
kesilirler.

8. Belirli sayida davranistan sonra pekistirme verilir (6rn: her 5 alkistan sonra alkis almak).

9. Ortalama bir davranis sayisindan sonra pekistirme verilir, ancak bu say! degiskendir (6rn: slot
makineleri).

10. Belirli bir zaman araligindan sonra pekistirme verilir (6rn: her 3 saatte bir maas almak).

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢é6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.
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