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SAT'te Dogrusal Olmayan Sistemler Nedir?

Calisma Kagidi

Dogrusal olmayan sistemleri cézmek icin genellikle yerine koyma (substitution) veya yok etme
(elimination) yontemleri kullanilir. Grafiksel olarak, denklemlerin kesisim noktalari ¢c6zim kidmesini
verir.

Sorular

1. Asagidaki sistemde 'y'nin alabilecegi degerler toplami nedir?
A)O

é% +y*=10

C) V10
H2X

2. Sistemin ¢6zUm sayisi kactir? x2 + y?=4vey =x + 3
A) 0

B) 1

C)2

D) Sonsuz

3.Xx =y -2vey? =X+ 4 sisteminin bir c6zimU asagidakilerden hangisidir?

4. Asagidaki sistemin ¢6zim kiimesini bulun:

%2 Grofikselsolarak x? + y? = 9 ve y = x denklemlerinin kesisim noktalari nelerdir?
9._Tfr=nnimla: Dogrusal olmayan sistem nedir?

7. Tanimla: Dogrusal olmayan sistemleri c6zmenin temel yontemleri nelerdir?

8. Tanimla: x2 + y? = r2 denklemi neyi ifade eder?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1.A)0—x2+x2=10=>2x2= 10 => x> =5 => x = +V5. y = x oldugundan, y = V5. y'nin
alabilecegi degerler v5 ve -V5'tir. Toplamlarn v5 + (-V5) = 0'dir.

2.A)0—x2+ (X+3)2=4=>x2+x2+6Xx+9=4=>2x2+ 6Xx+ 5 = 0. Diskriminant (A = b2 -
dac) = 62 - 4(2)(5) = 36 - 40 = -4. Diskriminant negatif oldugu icin reel ¢c6zim yoktur (dogru
cemberi kesmez).

3. B) (1, 3) — ilk denklemden x =y - 2. ikinci denklemde yerine koyalm: y2 = (y-2) + 4 =>y2 =y
+2=>y?2-y-2=0=>(y-2)(y+1)=0.y=2veyay=-1.Eery=2isex=2-2=0. Cozim
(0,2). EGery =-1lise x =-1-2 = -3. C6zim (-3, -1). Seceneklerde (0, 2) ve (1, 3) var. Kontrol
edelim: (1,3) icin 1=3-2 (dogru), 32=1+4 => 9=5 (yanls). (0,2) icin 0=2-2 (dogru), 22=0+4 =>
4=4 (dogru). Cevap (0,2) olmalydi, ancak seceneklerde (1,3) verilmis. Soruda bir hata olabilir,
ancak verilen seceneklerden (0,2) dogru ¢c6zimddir. Eger soru (0,2) yerine (1,3) sikkini dogru kabul
ediyorsa, baska bir denklem sistemi olmali. Verilenlere gore (0,2) dogru.

4. 1. ikinci denklemden x'i cekin: x = y + 1. 2. Bu ifadeyi birinci denklemde yerine koyun: (y + 1)2
+ y2 = 25. 3. Denklemi ¢c6zln: y2 + 2y + 1 + y2 =25 =>2y? + 2y -24=0=>y?24+y-12=0.4.y
icin carpanlara ayirin: (y + 4)(y - 3) = 0. Buradan y = -4 veya y = 3 bulunur. 5. Bulunany
degerlerini x = y + 1 denkleminde yerine koyarak x degerlerini bulun: - Eery = -4 ise, x =-4 + 1
= -3. C6zim: (-3, -4). - Eery = 3ise, x = 3 + 1 = 4. Cozlm: (4, 3). Bu sistemin ¢6zim kiimesi
{(-3, -4), (4, 3)}'tdr.

5. 1. x2 + y2 = 9 bir cemberdir (merkez (0,0), yaricap 3). 2. y = x dogrusu orijinden gecen ve egimi
1 olan bir dogrudur. 3. Bu dogruyu ¢cemberin icine cizdiginizde, cemberi iki noktada kestigini
gorursunlz. 4. Cebirsel olarak yerine koyma yontemiyle: x2 + x2 =9 =>2x2 =9 =>x2=9/2 => X
= +V(9/2) = £3/¥2. 5. y = x oldugundan, y degerleri de aynidir: y = £3/v2. 6. Kesisim noktalari
(3/V2, 3/V2) ve (-3/V2, -3/¥2)'dir.

6. icinde en az bir tane dogrusal olmayan denklem (x2, y2, xy gibi terimler iceren) bulunan iki veya
daha fazla denklemden olusan sistemdir.

7. Yerine koyma (substitution) ve yok etme (elimination) yontemleri kullanilir. Grafiksel olarak
kesisim noktalari bulunur.

8. Orijin merkezli (0,0) ve yaricap! 'r' olan bir cemberi ifade eder.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
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