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Deneysel Tasarim Nedir?

Calisma Kagidi

Deneysel tasarim, bir veya daha fazla bagimsiz degiskenin manipule edilerek, bir veya daha fazla
bagimli degisken Uzerindeki etkisinin incelendidi, kontrol gruplari ve rastgele atama gibi
yontemlerle yaratulen bir arastirma planidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi deneysel tasarimin temel prensiplerinden biri DEGILDIR?

A) Rastgele Atama

B) Kontrol Grubu

C) Gozlemsel Analiz

D) Tekrarlama

2. Bir arastirmaci, bilgisayar oyunlarinin cocuklarin problem ¢ézme becerilerini nasil
etkiledigini inceliyor. Oyunu oynayan grup (deney grubu) ve oynamayan grup (kontrol grubu)
arasindaki farki 6lciyor. Bu senaryoda bagimsiz degisken nedir?

A) Problem ¢c6zme becerisi

B) Cocuklar

C) Bilgisayar oyunu oynamak

D) Oyunun suresi

3. Coklu regresyon analizi, deneysel tasarimin hangi asamasinda kullanilir?

A) Hipotez olusturma

B) Veri toplama

C) Veri analizi

D) Sonuclarin yorumlanmasi

4. Bir ilacin etkinligini test etmek icin yapilan bir deneyde, hangi deneysel tasarim yontemleri
kullanilabilir?

5. Egitimde yeni bir 6gretim metodunun 6grenci basarisi Uzerindeki etkisini 6lcmek icin nasil
bir deneysel tasarim olusturulur?

6. Tarimda farkli gubrelerin mahsul verimi Gzerindeki etkisini incelemek icin hangi temel
deneysel tasarim prensipleri uygulanmalidir?

7. Tanimla: Deneysel Tasarimin Temel Amaci Nedir?
8. Tanimla: Kontrol Grubu Ne ise Yarar?

9. Tanimla: Rastgele Atama Neden Onemlidir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



Bounlu bounlu.com/learn/tr/statistics/experimental-design

Cevap Anahtan

1. C) Gozlemsel Analiz — Gozlemsel analiz, deneysel tasarimin bir parcasi degildir; daha cok
godzlemsel calismalarda kullanilir. Rastgele atama, kontrol grubu ve tekrarlama deneysel tasarimin
temel prensiplerindendir.

2. C) Bilgisayar oyunu oynamak — Bagimsiz degisken, arastirmacinin manipule ettigi veya gruplari
ayirdigi degiskendir. Bu durumda, bilgisayar oyunu oynayip oynamamak badimsiz degiskendir.

3. C) Veri analizi — Coklu regresyon, birden fazla bagimsiz degiskenin bagimh degisken Uzerindeki
etkisini incelemek icin veri analizi asamasinda kullanilir.

4, 1. **Rastgele Atama:** Denekler rastgele olarak ila¢ grubuna veya plasebo grubuna atanir. 2.
**Kontrol Grubu:** Plasebo alan grup, ilacin etkisini karsilastirmak icin bir kontrol gérevi gorur. 3.
**Bagimsiz Degisken:** ilac (varhgi veya dozu). 4. **Bagimli Degisken:** Hastaligin iyilesme orani
veya semptomlarin siddeti. 5. **Kdrlestirme:** Hem deneklerin hem de uygulayicilarin kimin hangi
grupta oldugunu bilmemesi, 6nyarglyi azaltir.

5. 1. **Gruplar:** Bir grup rastgele yeni metotla, diger grup geleneksel metotla egitilir. 2.
*Qlcum:** Her iki grubun da 6n ve son test puanlari alinir. 3. **Analiz:** iki grubun basari
puanlarindaki degisim istatistiksel olarak karsilastirilir. 4. **Degiskenler:** Bagimsiz degisken:
Ogretim metodu; Bagimli degisken: Ogrenci basarisi.

6. 1. **Deneme Alanlari:** Farkli glbre tarleri (ve kontrol) icin ayrilmis parseller olusturulur. 2.
**Rastgele Dagilim:** Glbre tlrleri parsellere rastgele atanir. 3. **Tekrarlar:** Her glbre tird
birden fazla parselde denenerek sonuclarin genellenebilirligi artirihr. 4. **Kontrol:** Glbre
kullanilmayan parsellerle karsilastirma yapilir. 5. *Olctim:** Elde edilen mahsul verimi élculir.

7. Bagimsiz ve bagimli degiskenler arasindaki nedensel iliskiyi belirlemek.
8. Bagimsiz degiskenin etkisini izole etmek ve karsilastirma yapmak icin kullanilir.

9. Gruplar arasinda sistematik farkliliklari 6nleyerek, sonuclarin tesadifi olmasini saglamak icin.

Bounlu
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