
bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

Bounlubounlu.com/learn/tr/teknoloji-tasarim/design-ethics

Tasarım Etiği Nedir?
Çalışma Kağıdı

Tasarım etiği, tasarımlarımızın insanlara, çevreye ve topluma zarar vermemesini, adil ve sorumlu
olmasını sağlayan ahlaki kurallardır.
Sorular
1. Aşağıdakilerden hangisi tasarım etiğinin temel prensiplerinden biri DEĞİLDİR?
A) Kullanıcı güvenliği
B) Çevresel sürdürülebilirlik
C) Maksimum kar elde etme
D) Erişilebilirlik
2. Bir ürün tasarlarken, ürünün kullanım ömrü bittiğinde ne olacağını düşünmek hangi etik
ilkeye girer?
A) Kullanıcı deneyimi
B) Estetik
C) Çevresel sorumluluk
D) Maliyet
3. Tasarımcıların, tasarladıkları ürünlerin olası olumsuz etkileri hakkında kullanıcıları
bilgilendirmesi hangi etik ilkeyi destekler?
A) Şeffaflık
B) Yenilikçilik
C) Kullanışlılık
D) Pazarlama
4. Bir oyuncak tasarlarken nelere dikkat etmeliyiz?
5. Bir mobil uygulama tasarlarken hangi etik kurallara uymalıyız?
6. Tanımla: Tasarım Etiği Nedir?
7. Tanımla: Neden Tasarım Etiği Önemlidir?
8. Tanımla: Tasarım Etiği Hangi Alanları Kapsar?

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. C) Maksimum kar elde etme — Tasarım etiği öncelikle insan ve çevre odaklıdır. Maksimum kar
elde etmek ticari bir amaçtır ve etik ilkelerle çelişebilir.
2. C) Çevresel sorumluluk — Ürünlerin doğaya zarar vermeden geri dönüştürülmesi veya bertaraf
edilmesi çevresel sorumluluk ilkesidir.
3. A) Şeffaflık — Kullanıcıları ürünün potansiyel riskleri veya etkileri hakkında bilgilendirmek
şeffaflık ilkesinin bir parçasıdır.
4. Oyuncakların küçük parçalarının yutulmaması için güvenli olduğundan, keskin kenarlarının
olmadığından ve zararlı kimyasallar içermediğinden emin olmalıyız. Çocukların sağlığı her şeyden
önemlidir!
5. Kullanıcıların kişisel bilgilerini korumalı, yanıltıcı reklamlar kullanmamalı ve herkesin kolayca
erişebileceği bir tasarım yapmaya özen göstermeliyiz. Bilgilerin gizliliği ve erişilebilirlik önemlidir.
6. Tasarımların ahlaki ve sorumlu olmasını sağlayan kurallar bütünü.
7. İnsanlara, çevreye ve topluma zarar vermemek, güvenilir ürünler ortaya koymak için.
8. Ürün tasarımı, hizmet tasarımı, yazılım tasarımı, mimari tasarım gibi birçok alanı kapsar.

Bounlu
Tüm kartlar, adım adım çözümler ve AI hoca desteği Notek uygulamasında.
Sınav tarihlerini Promy otomatik hatırlatıcıya çevirir.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341


