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Tasarim Sureci ve Temel Kavramlar Nedir?

Calisma Kagidi

Tasarim sureci, bir problemi ¢6zmek veya bir ihtiyaci karsilamak icin fikir Gretme, planlama,
uygulama ve degerlendirme adimlarini iceren sistematik bir yaklasimdir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi tasarim siirecinin temel adimlarindan biri DEGILDIR?

)
) Fikir Gelistirme
) Sonuclari Bekleme
) Degerlendirme

. Bir problemi ¢c6zmek icin yeni fikirler Gretme asamasi nedir?
Kesfetme

Fikir Gelistirme

Prototipleme

Uygulama

A
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3. Tasarim sUrecinde ilk olarak ne yapmaliyiz?
A) UriinG Gretmeliyiz.

) Problemi veya ihtiyaci iyi anlamaliyiz.

) Sonuclari degerlendirmeliyiz.

) Farklh fikirler bulmaliyiz.

. Okul cantanizin daha kullanish hale gelmesi icin bir tasarim streci nasil isler?

B
C
D
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5. Yeni bir oyuncak tasarlarken hangi adimlari izlersiniz?
6. Bir problemi ¢c6zmek icin tasarim streci nasil yardimci olur?
7. Tanimla: Tasarim Sureci Nedir?

8. Tanimla: Tasarim Sirecinin ilk Adimi Nedir?
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. Tanimla: Fikir Gelistirme Asamasinda Ne Yapilir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Sonuclari Bekleme — Tasarim strecinde sonuclar beklenmez, aksine uygulanir ve
degerlendirilir. 'Sonuclari Bekleme' sirece ait bir adim degildir.

2. B) Fikir Gelistirme — Fikir gelistirme asamasinda, probleme yonelik cesitli c6ziUm Onerileri ve
yaratici fikirler ortaya konulur.

3. B) Problemi veya ihtiyaci iyi anlamaliyiz. — Tasarim silrecinin en basinda, ¢c6zmeye calistigimiz
problemi veya karsilamaya calistigimiz ihtiyaci net bir sekilde anlamak esastir.

4. Once cantadaki daginiklik problemi belirlenir (kesfetme). Ogrencilerle konusularak veya anket
yapilarak ihtiyaclar 6grenilir (tanimlama). Farkl bélmeler, askilar gibi fikirler Gretilir (fikir
gelistirme). En iyi fikir secilerek cizilir ve planlanir (prototipleme). Cantanin farkh bolmeleri
dikilerek veya eklentilerle yapilir (uygulama). Yapilan canta kullanilarak eksikleri veya guzellikleri
degerlendirilir (degerlendirme).

5. Oyuncak olmayan Urlnleri inceleyerek neyin eksik oldugu anlasilir. Cocuklarin hangi tar
oyuncaklardan hoslandigi arastirilir. Farkli oyuncak tasarimlari gizilir. Secilen tasarimin maketi
yapilir. Maket tizerinde denemeler yapilir ve son haline getirilir. Uretilen oyuncak test edilerek geri
bildirim alinir.

6. Oncelikle problem net olarak tanimlanir. Beyin firtinasi ile olasi cézimler bulunur. Cézimlerden
en iyisi secilir ve detaylandirilir. C6ziUm uygulanir ve sonuclari gézlemlenir. Gerekirse ¢6zim
Uzerinde iyilestirmeler yapilr.

7. Bir problemi ¢6zmek veya ihtiyaci karsilamak icin izlenen adimlar butantdur.
8. Problemi veya ihtiyaci kesfetmek ve tanimlamaktir.

9. Cozume yonelik farkh fikirler Uretilir (beyin firtinasi).

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



