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Tasarim Sureci Nedir?

Calisma Kagidi

Tasarim Sdreci, bir fikri somut bir GrlGne dénustirmek icin izlenen planl ve asamali bir yoldur.
Sorular

1. Asagidakilerden hangisi tasarim sirecinin adimlarindan biri DEGILDIR?
A) Kesfetme

B) Fikir Gelistirme

C) Uretim

D) Ders Calisma

2. Bir problemi ¢c6zmek icin ilk olarak ne yapmaliyiz?

A) Hemen Urdnu Uretmeye baslamaliyiz.

B) Problemi ve ihtiyaclari cok iyi anlamaliyiz (Kesfetme).
C) En karmasik fikri se¢cmeliyiz.

D) Baskasinin yaptigi urina kopyalamaliyiz.

3. Tasarladigimiz trldnun ilk deneme modeline ne ad verilir?
Plan

A)

B) Sonuc

C) Prototip

D) Analiz

4. Yeni bir oyuncak tasarlamak istediginizde tasarim sirecini nasil kullanirsiniz?
5. Okul cantanizi daha kullanisl hale getirmek icin hangi adimlari izlersiniz?

6. Tanimla: Tasarim Sureci Nedir?

7. Tanimla: Tasarim Strecinin ilk Adimi Nedir?

8. Tanimla: Fikir Gelistirme Asamasinda Ne Yapilir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. D) Ders Calisma — Ders calisma, tasarim sirecinin bir adimi degildir. Kesfetme, fikir gelistirme,
detaylandirma, Uretim ve degerlendirme tasarim slrecinin temel adimlarindandir.

2. B) Problemi ve ihtiyaclar cok iyi anlamaliyiz (Kesfetme). — Tasarim sUrecinin ilk adimi problemi
veya ihtiyaci kesfetmek, arastirmaktir. Bu sayede dogru ¢c6ziime ulasabiliriz.

3. C) Prototip — Tasarlanan Grinun islevselligini test etmek icin yapilan ilk deneme modeline
prototip denir.

4. Once oyuncakla kimin oynayacagini, ne tir bir oyuncak olacagini arastirirsiniz (kesfetme). Sonra
fikirler Uretir, eskizler cizersiniz (fikir gelistirme). En iyi fikri secip detayli cizimler yaparsiniz
(detaylandirma). Sonra prototipini yapar, test eder ve son haline getirirsiniz (Gretim ve
dederlendirme).

5. Mevcut cantanizin eksiklerini belirler, arkadaslarinizin cantalarini incelersiniz (kesfetme). Yeni
boélmeler, daha rahat askilar gibi fikirler distnutrstnuz (fikir gelistirme). En iyi fikri secip cizimini
yaparsiniz (detaylandirma). Belki de kartondan bir modelini yapar, deneyip gelistirirsiniz (Gretim ve
dederlendirme).

6. Bir problemi ¢c6zmek veya bir ihtiyaci karsilamak icin fikir Gretip somut bir Grin ortaya koyma
adimlaridir.

7. Kesfetme: Problemi veya ihtiyaci anlama, arastirma yapma.

8. Beyin firtinasi yaparak, eskizler cizerek farkli ¢6zim dnerileri Uretilir.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



