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Girisimcilik ve Tasarim Nedir?

Calisma Kagidi

Girisimcilik, yeni bir is fikri bulup onu hayata gecirme slrecidir. Tasarim ise bu fikri somut,
kullanish ve estetik bir Grtiine veya hizmete dontstirme sanatidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi girisimcilikle dogrudan ilgili bir kavramdir?
A) Sadece fikir Gretmek

B) Risk almak ve fikri hayata gecirmek

C) Mevcut bir tGrinu kopyalamak

D) Sadece arastirma yapmak

2. Tasarim surecinin temel amaci nedir?

Kullanicr ihtiyaclarina ¢6zim sunmak

Sadece estetik gérinim saglamak

Maliyeti en aza indirmek

. Bir girisimci, tasarladigi yeni bir tableti piyasaya surmeden 6énce ne yapmaldir?

A) Hemen seri Uretime baslamali

B) Sadece reklamini yapmali

C) Prototip yapip test etmeli, geri bildirim almali
D) Rakip urunleri incelememeli

4. Bir 6grenci, okul cantasinin agir olmasindan sikayetgi. Bu soruna bir tasarim ve
girisimcilikle nasil ¢c6zim bulabilir?

5. Teknolojiyi kullanarak cevreyi temizlemeye ydnelik bir proje gelistirmek istersek, girisimcilik
ve tasarim slreci nasil isler?

6. Tanimla: Girisimcilik
7. Tanimla: Tasarim

8. Tanimla: Yenilikcilik

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Risk almak ve fikri hayata gecirmek — Girisimcilik, yeni bir fikri hayata gecirmek icin cesaret
ve risk almayi gerektirir.

2. B) Kullanici ihtiyaclarina ¢6zim sunmak — Tasarimin en 6nemli amaci, insanlarin karsilastigi
sorunlara yenilikci ve kullanish c6zimler Greterek hayatlarini kolaylastirmaktir.

3. C) Prototip yapip test etmeli, geri bildirim almali — Bir Grinun basarili olmasi icin prototip
asamasinda test edilmesi ve kullanici geri bildirimleriyle gelistirilmesi énemlidir.

4. 1. Sorunu anla: Agir cantalar sirt agrisina yol agiyor. 2. Fikir Gret: Daha hafif ve ergonomik bir
canta tasarla. 3. Prototip yap: Tasarimini kagit Gzerinde veya basit malzemelerle olustur. 4. Geri
bildirim al: Arkadaslarina ve 6gretmenlerine goster. 5. Gelistir: Geri bildirimlere gére cantayi
iyilestir. 6. Girisimcilik adimi: Bu ¢antayi Uretip satmayi disunebilirsin!

5. 1. Cevresel sorunu belirle: Ornegin, plastik atiklarin denize karismasi. 2. Tasarim odakli disin:
Plastigi toplayacak veya geri donustirecek bir makine/sistem tasarla. 3. Prototip ve test:
Tasarimini kiicUk dlcekte dene, calisip calismadigini gor. 4. is modeli olustur: Bu sistemi daha
blyUk 6lcekte kurup, belediyelerle veya sirketlerle isbirligi yaparak gelir elde etmeyi planla.

6. Yeni bir is fikri gelistirip risk alarak onu hayata gecirme surecidir.
7. Bir ihtiyaca yonelik yenilikci, kullanish ve estetik ¢c6zimler Gretme surecidir.

8. Mevcut olana yeni bir sey katmak veya tamamen yeni bir sey ortaya koymaktir.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢éztiimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



