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Fikir Geliştirme Nedir?
Çalışma Kağıdı

Fikir geliştirme, bir soruna çözüm bulmak veya bir ihtiyacı karşılamak için akla gelen düşünceleri
ortaya çıkarma, genişletme ve şekillendirme sürecidir.
Sorular
1. Aşağıdakilerden hangisi fikir geliştirme sürecinde kullanılan bir yöntemdir?
A) Sadece mevcut fikirleri kullanmak
B) Beyin Fırtınası
C) Sorunları görmezden gelmek
D) Tek bir fikre bağlı kalmak
2. Fikir geliştirme sürecinin ilk adımı genellikle nedir?
A) Fikirleri elemek
B) Sorunu veya ihtiyacı anlamak
C) Ürünü üretmek
D) Fikirleri pazarlamak
3. Bir ürünü daha iyi hale getirmek için 'yerine koyma' (Substitute) adımını kullandığımız
teknik hangisidir?
A) SWOT Analizi
B) SCAMPER Tekniği
C) 5N1K Yöntemi
D) Görsel Tasarım
4. Okulda geri dönüşüm kutularının yetersiz olduğunu fark ettiniz. Bu soruna yönelik nasıl
fikirler geliştirebilirsiniz?
5. Evdeki eski bir tişörtü değerlendirmek için ne gibi fikirler üretebilirsiniz?
6. Arkadaşınızın doğum günü için ona özel bir hediye yapmak istiyorsunuz. Fikir geliştirme
süreci nasıl işler?
7. Tanımla: Fikir Geliştirme Nedir?
8. Tanımla: Fikir Geliştirme Neden Önemlidir?
9. Tanımla: Beyin Fırtınası Nedir?

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

bounlu.com/learn

Bounlubounlu.com/learn/tr/teknoloji-tasarim/idea-generation

Cevap Anahtarı
1. B) Beyin Fırtınası — Beyin fırtınası, fikir geliştirme sürecinde akla gelen tüm düşünceleri ortaya
çıkarmak için kullanılan etkili bir yöntemdir.
2. B) Sorunu veya ihtiyacı anlamak — Bir soruna çözüm bulmak veya bir ihtiyacı karşılamak için
öncelikle o sorunu veya ihtiyacı doğru anlamak gerekir.
3. B) SCAMPER Tekniği — SCAMPER tekniğindeki 'S' harfi 'Substitute' yani 'yerine koyma' anlamına
gelir ve mevcut bir öğenin yerine başka bir şey koyarak yenilikçi fikirler üretmeyi amaçlar.
4. 1. Sorunu tanımla: Geri dönüşüm kutuları yetersiz. 2. Beyin fırtınası yap: Daha fazla kutu
koymak, kutuları daha görünür hale getirmek, geri dönüşümün önemini anlatan afişler hazırlamak.
3. Fikirleri birleştir: Görünürlüğü artıracak ve geri dönüşümü teşvik edecek yaratıcı kutu tasarımları
düşün.
5. 1. Amaç belirle: Eski tişörtü dönüştürmek. 2. Potansiyel kullanımları düşün: Bez çanta, yastık
kılıfı, oyuncak, paspas. 3. Detaylandır: Bez çanta yapımı için basit bir kesim ve dikiş yöntemi
tasarla.
6. 1. Arkadaşını tanı: Nelerden hoşlanır, ilgi alanları nelerdir? 2. Hediye türlerini düşün: El yapımı,
dijital, deneyim hediyesi. 3. Yaratıcı fikirler üret: Sevdiği bir karakterin çizimi, onun için özel bir
şarkı bestesi, birlikte gidilebilecek bir gezi planı.
7. Bir soruna çözüm bulmak veya bir ihtiyacı karşılamak için düşünceleri ortaya çıkarma,
genişletme ve şekillendirme sürecidir.
8. Yaratıcılığı teşvik eder, sorunlara yenilikçi çözümler üretmemizi sağlar ve tasarımlarımızın daha
etkili olmasına yardımcı olur.
9. Belirli bir konuda akla gelen tüm fikirlerin, yargılanmadan serbestçe söylendiği bir grup
çalışması tekniğidir.

Bounlu
Tüm kartlar, adım adım çözümler ve AI hoca desteği Notek uygulamasında.
Sınav tarihlerini Promy otomatik hatırlatıcıya çevirir.
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