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Ürün İnceleme ve Analiz Nedir?
Çalışma Kağıdı

Ürün inceleme ve analiz, bir ürünün özelliklerini, işlevlerini, malzemelerini ve tasarımını anlamak,
değerlendirmek ve geliştirmek için yapılan çalışmalardır.
Sorular
1. Aşağıdakilerden hangisi ürün inceleme ve analizinin temel amaçlarından biri DEĞİLDİR?
A) Mevcut ürünleri daha iyi tanımak
B) Yeni ürünler için fikirler bulmak
C) Ürünün üretim maliyetini artırmak
D) Ürünlerin güçlü ve zayıf yönlerini belirlemek
2. Bir kalemin analizinde, 'yazma işlevini yerine getirmesi' hangi özelliğine girer?
A) Estetik
B) İşlevsellik
C) Malzeme
D) Güvenlik
3. Bir oyuncak arabanın dayanıklılığını test etmek, hangi analiz boyutuna örnektir?
A) Kullanım kolaylığı
B) Güvenlik
C) Malzeme ve Yapı
D) Estetik
4. Bir cep telefonunu incelerken nelere dikkat edersiniz?
5. Yeni bir oyuncak tasarlayacağınızı düşünün. Hangi soruları sorarak mevcut oyuncakları
analiz edersiniz?
6. Tanımla: Ürün İnceleme Nedir?
7. Tanımla: Analiz Nedir?
8. Tanımla: Neden Ürün İnceleme ve Analiz Yaparız?

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. C) Ürünün üretim maliyetini artırmak — Ürün inceleme ve analizinin amacı, genellikle maliyeti
optimize etmek veya düşürmektir, artırmak değil.
2. B) İşlevsellik — Bir ürünün ne işe yaradığı, onun işlevselliğini belirtir.
3. C) Malzeme ve Yapı — Dayanıklılık, kullanılan malzemenin kalitesi ve ürünün yapısıyla ilgilidir.
4. 1. Ekran büyüklüğü ve kalitesi. 2. Kamera özellikleri. 3. Batarya ömrü. 4. Kullanım kolaylığı. 5.
Malzeme kalitesi ve dayanıklılık. 6. Fiyatı.
5. 1. Çocuklar bu oyuncakla nasıl oynuyor? 2. Hangi parçaları en çok ilgilerini çekiyor? 3. Oyuncak
ne kadar güvenli? 4. Daha eğlenceli hale getirebilir miyiz? 5. Hangi malzemeler kullanılabilir?
6. Bir ürünün özelliklerini, işlevlerini ve yapısını anlamak için gözlemleme ve araştırma sürecidir.
7. Bir ürünün parçalarını ayırarak, her bir parçanın ne işe yaradığını ve bütünle nasıl ilişkili
olduğunu inceleme sürecidir.
8. Mevcut ürünleri daha iyi anlamak, eksiklerini görmek ve yeni, daha iyi ürünler tasarlamak için
yaparız.
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