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Prototipleme ve Modellemeler Nedir?

Calisma Kagidi

Prototipleme, bir Grinun ilk deneme strimudnt olusturma; modelleme ise bir GUrlnun veya sistemin
basitlestirilmis bir temsilini yapma surecidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi prototiplemenin temel amaclarindan biridir?

A) Uriiniin son halini hemen belirlemek

B) Fikri test etmek ve geri bildirim almak

C) Tasarim surecini tamamen otomatiklestirmek
D) Maliyetleri en aza indirmek

2. Bir binanin maketini yapmak hangi surece 6rnektir?

. Bir mobil uygulama icin ilk calisan sturimu olusturmak nedir?

A) Pazarlama arastirmasi
) Modelleme
) Prototipleme
) Satis sonrasi destek

. Bir oyuncak araba tasarlamak istedigimizde prototipleme nasil yapilir?
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5. Bir web sitesi tasarlarken modelleme nasil kullanilir?
6. Mimarlar binalari tasarlarken prototipleme ve modelleme kullanir mi?
7. Tanimla: Prototip Nedir?

8. Tanimla: Model Nedir?
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. Tanimla: Prototiplemenin Amaci Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Fikri test etmek ve geri bildirim almak — Prototipleme, fikri somutlastirip test ederek
gelistirme surecine katki saglar.

2. C) Modelleme — Binanin maketi, gercek yapinin basitlestirilmis bir temsilidir, yani modellemedir.

3. C) Prototipleme — Uygulamanin ilk ¢calisan sGrimd, test edilmek Uzere olusturulan bir
prototiptir.

4. Once kagit Gzerinde cizimler yapilir, sonra karton veya oyun hamuru gibi malzemelerle basit bir
model (prototip) yapilir. Bu prototip test edilip gelistirilerek son haline getirilir.

5. Web sitesinin ana sayfalarinin ve mentlerinin yerlesimini gésteren basit bir taslak (wireframe)
veya tiklanabilir bir prototip olusturularak kullanici deneyimi test edilir.

6. Evet, mimarlar binalarin kicultdlmuts maketlerini (modellerini) yaparak projenin géorinimuna ve
islevselligini degerlendirirler. Bazen de sanal gerceklik ile prototipler olustururlar.

7. Bir Grinldn gelistirme asamasindaki ilk deneme sirimud veya 6rnedi.
8. Bir nesnenin, sistemin veya fikrin basitlestirilmis, temsilt bir kopyasi.

9. Fikri test etmek, hatalari bulmak, geri bildirim almak ve trinu gelistirmektir.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



