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Prototipleme Nedir?

Calisma Kagidi

Prototipleme, bir GUrinun veya fikrin gelistiriime asamasinda olusturulan, islevini veya gérinimunu
test etmek icin kullanilan ilk 6rnegidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi prototiplemenin bir amaci degildir?

Prototip
Kullanim kilavuzu
Garanti belgesi

. Prototipleme slreci hangi asamada daha ¢ok yogunlasir?

A) Satis sonrasi destek
B) Uretim

C) Tasarim ve gelistirme
D) Reklam kampanyasi

4. Yeni bir oyuncak araba tasarladiniz. Bu oyuncagin hareket edip etmedigini, cocuklarin
kolayca tutup oynayip oynayamayacadini anlamak icin ne yaparsiniz?

5. Bir mobil uygulama fikriniz var. Uygulamanin nasil gérinecegini ve temel 6zelliklerinin nasil
calisacagini géstermek icin ne hazirlarsiniz?

6. Okulunuz icin cevre dostu bir ¢c6p kutusu tasarlamak istiyorsunuz. Tasariminizin
dayaniklihgini ve kullanim kolayhgini test etmek icin ilk adimlariniz neler olurdu?

7. Tanimla: Prototipleme ne demektir?
8. Tanimla: Prototipin temel amaci nedir?

9. Tanimla: Prototipleme hangi asamalarda kullanilir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Urtini son haline getirmek — Prototip, Griiniin son hali degil, gelistirme asamasindaki bir
Ornegidir. Amaci UrinU son haline getirmek dedgil, iyilestirmektir.

2. B) Prototip — Bir tGrantn veya fikrin ilk test edilebilir 6rnegine prototip denir.

3. C) Tasarim ve gelistirme — Prototipleme, fikirlerin hayata gecirildigi ve test edildigi tasarim ve
gelistirme asamalarinda yogun olarak kullanilir.

4. Oncelikle oyuncagin basit bir modelini (prototipini) karton veya oyun hamuru gibi malzemelerle
yaparsiniz. Bu prototipi test ederek eksiklerini gorir ve daha iyi bir tasarim icin fikirler edinirsiniz.

5. Uygulamanin ekrandan ekrana gecislerini gésteren tiklanabilir bir prototip hazirlayabilirsiniz. Bu
sayede hem siz hem de potansiyel kullanicilar uygulamanin akisini deneyimleyebilir.

6. Once, ¢cop kutusunun ana hatlarini ve boyutlarini gdsteren basit bir maket (prototip) yaparsiniz.
Bu maketi kullanarak tasarimin potansiyel sorunlarini erkenden fark edebilirsiniz.

7. Bir GrGn veya fikrin ilk test edilebilir 6rnegini olusturma sirecidir.
8. Fikirleri somutlastirmak, test etmek, geri bildirim almak ve tasarimi gelistirmektir.

9. Genellikle Grun gelistirme ve tasarim slreclerinin baslarinda kullanilir.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



