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Test Etme ve Degerlendirme Nedir?

Calisma Kagidi

Test etme, bir Griinin belirlenen amaclara uygunlugunu ve performansini kontrol etme;
degerlendirme ise bu test sonuclarina gore Uriantn gelistirilip gelistiriimeyecegine karar verme
surecidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir test etme yéntemi degildir?

A) Uriini kullanicilara denetmek

B) UrGiniin dayanikliligini dlcmek

C) Uriintin sadece estetik gériiniim{ind incelemek

D) Uraniin islevselligini kontrol etmek

2. Bir artnun test sonuclari olumluysa, bir sonraki adim genellikle ne olur?
A) Uriini hemen piyasaya stirmek

B) Uriini tamamen rafa kaldirmak

C) Urtinde ek 6zellikler eklemek

D) Uriinli daha fazla test etmek

3. Degerlendirme sireci hangi soruyu cevaplar?

A) Uriin nasil calisiyor?

B) Uriin ne kadar hizli?

C) Urlin gelistiriimeli mi?

D) Uriin nerede Gretildi?

4. Bir 6grenci yeni bir robot tasarladi. Robotun engellerden kacip kacmadigini kontrol etmek
icin ne yapmal?

5. Tasarlanan bir mobil uygulama, kullanicilar tarafindan denendi. Geri bildirimler olumsuz
geldi. Bu durumda ne yapilmali?

6. Bir grup 6grenci, tasarladiklari akilli sulama sisteminin su tasarrufu saglayip saglamadigini
anlamak istiyor. Hangi testleri yapmalilar?

7. Tanimla: Test Etme Nedir?
8. Tanimla: Degerlendirme Nedir?

9. Tanimla: Neden Test Ederiz?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Urliniin sadece estetik gérinimiini incelemek — Test etme, riiniin sadece gériinisind
degil, islevselligini, performansini ve dayanikhligini da kapsayan bir surectir.

2. A) Uriini hemen piyasaya siirmek — Olumlu test sonuclari, Griiniin pazara sunulmaya hazir
oldugunu godsterebilir, ancak bazen kicik iyilestirmeler de yapilabilir.

3. C) Urlin gelistiriimeli mi? — Degerlendirme, test sonuclarina dayanarak Urinin gelecegi
hakkinda kararlar verilmesini saglar.

4. Robotu farkl engellerin oldudu bir alanda calistirarak test etmeli. Engel algilama ve kacinma
yetenegini gozlemlemeli.

5. Kullanicilarin belirttigi sorunlari ve 6nerileri dikkatlice incelemeli. Uygulamada gerekli
duzeltmeleri ve iyilestirmeleri yaparak tekrar test etmeli.

6. Sistemi farkh bitki turleri ve hava kosullarinda calistirarak harcanan su miktarini dlcmeli.
Geleneksel sulama yontemleriyle karsilastirmali.

7. Bir Griindn performansini ve amacina uygunlugunu kontrol etme islemidir.
8. Test sonuclarina gore urtin hakkinda kararlar alma strecidir.

9. Urtiniin hatalarini bulmak, performansini 6lcmek ve daha iyi hale getirmek icin.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



