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Hikaye Olusturma Nedir?

Calisma Kagidi

Hikaye olusturma, kelimeleri kullanarak basi, ortasi ve sonu olan yeni éykuler tasarlama
becerisidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir hikayenin temel bdlimlerinden biri DEGILDIR?

A) Baslangic
B) Gelisme
C) Sonucg

D) Arastirma

2. Bir hikayenin 'gelisme' bélumunde genellikle ne olur?

Olaylar yasanir ve merak artar.
Hikaye baslar.

. Kendi hikayemizi olustururken en cok neye ihtiyacimiz olur?

A) Sadece harflere
) Hayal guclne
) Sadece sayilara
) Sadece resimlere

. Bir kedi ve bir balon hakkinda kisa bir hikaye yazalim.
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5. Ormanda kaybolan bir sincap hikayesi tasvir edelim.
6. Bir uzay gemisi ve bir dost robot hakkinda bir 6yku kuralim.
7. Tanimla: Hikayenin Baslangici

8. Tanimla: Hikayenin Gelismesi
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. Tanimla: Hikayenin Sonucu

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. D) Arastirma — Hikayenin temel bélimleri baslangig, gelisme ve sonuctur. Arastirma, hikaye
olusturma sirecinde bir adim olabilir ama hikayenin kendisi degildir.

2. C) Olaylar yasanir ve merak artar. — Gelisme bolimt, hikayedeki olaylarin aktigi ve okuyucunun
merakinin arttigi kisimdir.

3. B) Hayal gliciine — Hikaye olusturmanin temelinde hayal glicl yatar. Kelimeler ve diger unsurlar
bu hayal guciunu somutlastirmak icin kullanilr.

4. 1. Baslangig: Parlak kirmizi bir balon gékytzinde stzUlUyordu. 2. Gelisme: Merakl bir kedi,
balonun pesine takildi. 3. Sonuc: Kedi zipladi ama balona ulasamadi, balon uzaklasti.

5. 1. Baslangic: Minik Sincap Findik, en sevdigi kozalagi ararken ormanda kayboldu. 2. Gelisme:
Korktu ama cesur olup yolunu bulmaya calisti. 3. Sonug: Karsilastigi bilge baykus sayesinde evine
doéndu.

6. 1. Baslangic: Uzay gemisi Yildiz Tozu, bilinmeyen bir gezegene indi. 2. Gelisme: Kaptan Ayse,
dostu robot Zipzip ile gezegeni kesfetti. 3. Sonu¢: Gezegende yasayan sevimli uzaylilarla arkadas
oldular.

7. Oykinin kimler tarafindan ve nerede gectigini anlatir.
8. Olaylarin yasandigi, merakin arttigi bélimddr.

9. Oykinin bittigi, olaylarin ¢cézildugi yerdir.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢éztmler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



