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Hikaye Oluşturma Nedir?
Çalışma Kağıdı

Hikaye oluşturma, kelimeleri kullanarak başı, ortası ve sonu olan yeni öyküler tasarlama
becerisidir.
Sorular
1. Aşağıdakilerden hangisi bir hikayenin temel bölümlerinden biri DEĞİLDİR?
A) Başlangıç
B) Gelişme
C) Sonuç
D) Araştırma
2. Bir hikayenin 'gelişme' bölümünde genellikle ne olur?
A) Olaylar biter.
B) Karakterler tanıtılır.
C) Olaylar yaşanır ve merak artar.
D) Hikaye başlar.
3. Kendi hikayemizi oluştururken en çok neye ihtiyacımız olur?
A) Sadece harflere
B) Hayal gücüne
C) Sadece sayılara
D) Sadece resimlere
4. Bir kedi ve bir balon hakkında kısa bir hikaye yazalım.
5. Ormanda kaybolan bir sincap hikayesi tasvir edelim.
6. Bir uzay gemisi ve bir dost robot hakkında bir öykü kuralım.
7. Tanımla: Hikayenin Başlangıcı
8. Tanımla: Hikayenin Gelişmesi
9. Tanımla: Hikayenin Sonucu

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. D) Araştırma — Hikayenin temel bölümleri başlangıç, gelişme ve sonuçtur. Araştırma, hikaye
oluşturma sürecinde bir adım olabilir ama hikayenin kendisi değildir.
2. C) Olaylar yaşanır ve merak artar. — Gelişme bölümü, hikayedeki olayların aktığı ve okuyucunun
merakının arttığı kısımdır.
3. B) Hayal gücüne — Hikaye oluşturmanın temelinde hayal gücü yatar. Kelimeler ve diğer unsurlar
bu hayal gücünü somutlaştırmak için kullanılır.
4. 1. Başlangıç: Parlak kırmızı bir balon gökyüzünde süzülüyordu. 2. Gelişme: Meraklı bir kedi,
balonun peşine takıldı. 3. Sonuç: Kedi zıpladı ama balona ulaşamadı, balon uzaklaştı.
5. 1. Başlangıç: Minik Sincap Fındık, en sevdiği kozalağı ararken ormanda kayboldu. 2. Gelişme:
Korktu ama cesur olup yolunu bulmaya çalıştı. 3. Sonuç: Karşılaştığı bilge baykuş sayesinde evine
döndü.
6. 1. Başlangıç: Uzay gemisi Yıldız Tozu, bilinmeyen bir gezegene indi. 2. Gelişme: Kaptan Ayşe,
dostu robot Zıpzıp ile gezegeni keşfetti. 3. Sonuç: Gezegende yaşayan sevimli uzaylılarla arkadaş
oldular.
7. Öykünün kimler tarafından ve nerede geçtiğini anlatır.
8. Olayların yaşandığı, merakın arttığı bölümdür.
9. Öykünün bittiği, olayların çözüldüğü yerdir.

Bounlu
Tüm kartlar, adım adım çözümler ve AI hoca desteği Notek uygulamasında.
Sınav tarihlerini Promy otomatik hatırlatıcıya çevirir.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341


